KEfiDK 


LØSSALG KR. 15.- 
D. 1 Maj - 30 Juni Arg. A nr: 3 



I Computer-b 1 ad et - 


Er du løvejæger, eller er du bare 
pA jagt efter sommerens store su¬ 
per historie 
til din com¬ 
puterklub. 



Nu er det jo 
gA 1 denne 
sA hvad vil 
le du, Jeg 
at du klg- 
1 bladet, 
en ■aase for 
computer. 



slut med at 
udrustning. 
du nu 111- 
foreslAr 
ger Inde 
der stAr 
dig og din 


Det er nu tiden, hvor det hele fore- 
gAr ude 1 naturen. Men det er Ikke 
en sommerfuglejagt det hele. Inde 1 
bladet kan du se, at 
der ogsA er mange an¬ 
dre Interessante ting, 
at tage sig til. 



Husk det er .Ikke kun kalkuner og 
andre fugle, der løber rundt ude 
1 de vilde . MAske 

er der og-vr<huA/]UHi|Xen bort¬ 
løbet C6A Som 

du er komy^TlmM^M^et pA 
ret af. 


Derfor send os dine lagtagelser 
1 naturen, sA vi kan være med 
til at kortlægge tidens tand, og 
naturen. 



spo- 


gnaven ude i 


ET UDPLUK AF DETTE NUMMERS INDHOLD! 

Masser af Spil-Tests. 

Adventure Corner. 

InterWord grundigt testet. 

Stor brevkasse denne gang. 



Flotte tilbud fra PD/DATA KLUB. 

Tips & Trfck. 

Basic med C64 & C128, 

Bladet udvidet med hele 8 sider, 


MyT 


Copyright 1993 
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I 

Klubbens Salgsannonce 

23 

Tirsdag aften fra kl. 18.00- 

1 
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1 
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[•lEDLENS-INFORMATlON Ved Gert Hinther Madsen 



Som lovet sidst kommer medlemstallet for klubben (lige nu) her: 
Medlemstallet er oppe p& 100 medlemmer lige nu. Dette tal er samlet 
for både Club 64/128 og Club Amiga... 

N&r du sender frimærker ind til klubben) bedes du være opmærksom 
pS) at klubben sjældent bruger de store mærker. Det betyder at 9 og 
12 kr.'s mærker er yt> mens 5 kr."s mærket) og ned af er acceptabele. 
Dog skal de være pr. 25 øre. Det vil sige på 0.25) 0.50) 0.75) 1.00) 
1.25.2.50, 2.75. .3.50, 3.75, 4.00 og op til max. 5.00_ 


Klubben søger stadig skribenter til nogle af vores rubrikker, så 
hold dig ikke tilbage. Se på "Klubben Søger” et andet sted i bladet.. 


Vi har nu skrevet til 47 klubber i Danmark, om at lave et fælles 
Klubblad, der giver plads til alle de danske klubber, som vil bidrage 
og være med. Dette går ikke ud over vores eget blad, dette nye tiltag 
bliver vores tredie i rækken, med et helt nyt navn osv. Måske laver 
vi i første omgang laver vi nogle sider med andre klubbers stof, og 
det vil jo så ske omvendt deres egne blade. Det vil sige at vi bytter 
artikler m. v. med disse klubber i første omgang. 

Senere: Hvis tilbage meldingen bliver stor nok, laver vi så det 

tredie blad, som nævnt tidligere her. 

Hvad det kommer til at koste, det ved vi ikke præcist endnu, men 
det bliver ikke voldsomt, såvidt vi kan se? Pris pr. blad for en ude¬ 
stående klub) vil ligge på kr. 10.- plus evt. porto. For jer vore eg¬ 
ne medlemmer, må og vil det ikke blive dyrere, for vi vil ikke for¬ 
høje kontingentet. Det er desværre umuligt at sige noget mere konkret 
lige nu, dåi gælder også økonomien i et sådan projekt. Men det ser 
vi nærmere på i næste nummer... 

VI har nu udvidet bladet med 4 sider denne gang, på grund af en 
stadig mangel på plads. VI er dog på rette vej nu. Det betyder at vi 
får mere stof tilsendt end tidligere, bliv endelig ved med det fremo¬ 
ver . 


Læg mærke til at vi under vores annonce-side med klubsalget, har 
lagt et nyt bestillingsnummer ind. Det er nummer har 502 og betyder 
som der står, at du ønsker "Exchange Address-filen" med i prisen. Du 
skal ikke betale ekstra for dette. Kun ved en evt. update 1 klubben, 
betales der for returporto.,.. 

Vi takker også vores medlemmer, der har været med til at levere 
stof, og programmer som vi derved har kunnet teste. Dette er vi glade 
for og håber, at vi kan få mere på denne måde. Hvis og når det ønskes, 
bliver programmerne selvfølgelig sendt retur efter brug. Endnu engang 
Tak! I 

Mct j ... 

Årets femte måned - opkaldt efter den italienske natur gudinde - Maja. 
Gammel dansk betegnelse - Maj måned eller Forårsmåned. 

Juni.. . 

Arets sjete måned - efter den myt. gudinde Juno - i den romerske old¬ 
tid den mægtigste gudinde - himlens dronning. Gammel dansk betegnelse 
- Skærsommer måned. 



V. H. GWM 






KONK.URENCE--SIDEN Ved Gert Wi nther Madsen j j* 

Vu-iKommen tilbage til klubbens faste konkurence-side> den er nu lagt 
Hid i bladet og det vil den v*re fremover. Her skal du lige vide at 
du første konkurencer i dette nummert ikke vil være med i alle de ef¬ 
terfølgende numret det betyder dog ikke at de er udløbet. S& du skal 
hueke at se eftert hvornår en konkurence slutter og evt. skrive det 
p:. din opslagstavle. Så du kan huske at få sendt dit bidrag ind. 
urunden til at vi ikke skriver det i alle bladene, er selvfølgelig at 
det ville være kedeligtt at lese det samme i blad efter blad. Men ind 
imellem vil der dig komme en opfriskning om konkurencerne. Det er så 
op til jer at klare dem. Dette kan også betyde, at der kommer flere 
flotte premier. Vi har selvfølgelig bevaret nogle af de gamle konku- 
runcer, og desuden lavet nogle nye. 

KONKURENCE 1: 

t—^t er vores medlemskonkurence, der er en hvervekonkurtnct. I9b3 er 
er ingen undtagelse. Vi har en 1 præmie til det medlem, der finder 
flest nye medlemmer til klubben. Endvidere er der en sidegevinst til 
el. af de medlemmer der har fundet mindst et nyt medlem (lodtrækning) 
Konkurencen udløber den 1 december 1993: 

Rræmieoversigt for konkurencenr 1: 

Hovedpræmie: Et superspil der udkommer omkring d. 1 december. 
Sidegevinst: Et andet spil der udkommer samtidig. 

Derfor er det lidt svært at sætte navne på lige nu. 

KONKURENCE 2: 

Her skal du lave en ROMAN, eller NOVELLE/NOVELETTE på mindst 'een 
side. Emnet er frit, kun fantasien sætter grænsen. Det er dog kravet 
at computeren skal have en rolle i din historie. Om det er computeren 
oer æder sine ejere, eller computeren der invaderer jorden er jo op 
til dig. Den bedste historie får vores hovedpræmie. Det er ikke nød¬ 
vendigvis den længste historie (eller den korteste). Der vil være en 
sidegevinst som falder lidt mere vilkårligt end i hovedkonkurencen o- 
venover. Det kan være til et helt anderledes forsøg, end det som fik 
hovedpræmien, bare man ser der er lagt et grundigt arbejde i det. Al¬ 
le historierne, vil få chancen for at komme i bladet på et tidspunkt. 
Konkurencen udløber den 1 oktober 1993: 

Præmieoversigt for konkurence 2: 

Hovedpræmie: Joystick Turbo 2 (Værdi kr. 198.-) 

Sidegevinst: Bird Calc (værdi kr. BO.-) (Regneark på tysk) 

KONKURENCE 3: 

Dette er en billedkonkurence, der går ud på at lave et enkeltstående 
billede til bladet og emnet er frit. Det kan være et stort eller lil¬ 
le billede, vi vil prøver at bruge alle billederne i bladet. 
Konkurencen udløber den 1 oktober 1993: 

Præmien: Programmet REGNEMESTER sponceret af LEG & HOBBY i brovst. 
KONKURENCE 4: 

Her er det en billedserie som du skal sætte sammen. Det går kort og 
godt ud på, at du laver en serie på mindst 3 billeder. Der skal være 
en sammenhæng 1 disse. F. eks. et æg 1 første billede, der ender med 
at blive til en fiskeørn i det sidste. Vi vil gerne benytte alle de 
indsendte billeder 1 bladet. 

Konkurencen udløber den 1 oktober 1993: 

1 The Infi.nity Kc-e.'iiru ((vird; l:r . 343.- ) det er et model til 

c-.t eattt hot pi din mojtkj.ne Cue.é,'). 

] —Lunde konkurencer i bladet, der kun gælder for 1 nummer af gangen. 

A Skattejagten, las rubrikken Gevinst kr. 50.- (koster kr.4.- pr gæt) 
L 1 1 ndord-gaden løs side: Gevinst (et program) konkurencen er gratis. 
C/ Boblen (Læs et andet sted i bladet): Gevinst (et Program) 

L Stjernetegnet (Se i bladet): Gevinst (et program): Se under rubrik. 
Du kan gratis deltage i konkurence B, C og D. 

Venligst GWM... 


C> f> (04) O <1 



Ved Gert Winther Madeen 


TOP FlUE 


<spil> 



Her er vi s& n&et til en ny TOP 5-liste. Og der har været en pæn 
del kuponner at arbejde Bedt sft fortsæt endelig med det. 


1... 

Creatures 2 

(■3) 

5 gang 

33 

point 

2. . . 

Creatures 1 

(»2) 

12 gang 

26 

point 

3. . . 

Lotus Esprit Challenge 

(»1 ) 

3 gang 

23 

point 

4. . . 

Stunt Car Racer 

(BO) 

10 gang 

20 

point 

5. . . 

Stratego 

(BO) 

1 gang 

17 

point 


BOBLERE: 





6. . . . 

The Amazing Spiderman 

(«4 ) 


13 

point 

7. . . . 

Speedball 2 

(«5) 


11 

point 

e. ... 

Hagar the Horrible 

(NY) 


10 

point 

9. ... 

Turrican 2 

(BO) 


9 

point 

.... 

Shadow of the beast 

(BO) 


9 

point 


Der bliver flyttet lidt rundt i toppen> med et par udskiftninger. Cre- 
atures 2 er oppe som nr. 1 igen> efter at have været et smut nede på 
3 pladsen sidste gang. Det er 5 gang spillet er med på listen> og den¬ 
ne gang er det med en sikker fering på hele 33 point. Som nr. 2 ligger 
Creatures 1 stadig. Spillet har nu været på listen HELE 12 gang> det 
er en rekord. LOTUS ESPRIT CHALLENGE er rykket ned på 3 pladseni det 
var nr. 1 sidst. Efter at have været helt ude> dernæst BOBLER> så er 
STUNT CAR RACER med for 10 gangi og ligger på en 4 pladsi FLOT. På 5 
pladsen ligger STRATEGO* som er eneste nyhed denne gang. 

Ned som BOBLER sank: THE AMA2ING SPIDERMAN og SPEEDBALL 2 fra listen.. 


Hej med j.er_ 

















KLUBBEN SØGER 


Ved Gert Winther Madsen 


L-æs her det er vigtigt for dig og din Mlub. Klubben har brug for nogle 
nye skribentert samt andre medlemmer der har et godt eje for p& hvad 
cter sker i deres hjemegn og omkring deres computere. 

Hvad vi precist har brug kan du lese herunder; 


1/ Artikler: 

1 al almindelighed. Dette er et ubegrænset område, kravet er dog 
en vis alsidihed og emnevalg. Til det vi har brug for et antal med¬ 
lemmer (så mange som muligt). 

Hardware-Tip: Her er kravet, at du kender lidt til din Hardware, 
Computer, hvis du kan nogle tips selv vil dette være et plus. Udover 
dette skal du tage imod breve til dette område. Vort ønske er 1 - 2 
medarbejdere til denne rubrik. 

0 / Hotline: Her er kravet at du kan vudere et spil og et program, uden 
at gøre for meget ud af det. Og undgå at lave de lange forklaringer, 
som vi selv er så slemme til. Her kan vi godt bruge 1-2 skribenter, 
der har lyst til at prøve det, det er jo ganske sjovt. 

4/ Maskinkode: Du skal have et godt kendskab til maskinkode, og være 
god til at skrive, du selv skal jo selv lave det meste af dette stof. 
Du må da selvfølgelig godt bruge tilgængeligt literatur om dette emne. 
Det skal helst skrives som et kursus, eventuelt fortsætte de kurser 
som Jan Thomsen havde igang.(Jan har desvære ikke tid til dette lige 
i or tiden, klubben takker Jan for det store arbejde han har udført i 
klubben. Tak Jan). Du kan måske få lidt materiale fra Jan at starte 
op med. Her kan vi godt bruge 1-2 skribenter. 

5/ Reportageholdet i Byen: Dette kræver nok sin mand (eller dame), da 
du her skal ud i byen og følge messer. Demoparties m.v. op, og deref¬ 
ter skrive nogle flotte reportager om det. Vi dækker dine udgifter i 
rimeligt omfang. Her har vi brug for repotage-skribenter over hele 
landet (ind grønland), gerne så mange som muligt. Der skal bruges ret 
mange til at dække landet, det er jo ikke meningen at du skal rejse 
land og rige rundt: Nej, steningen er at du tager dig af hvad der sker 
lokalt. Helst så mange at hver enkelt får sit eget amt at operere i. 

b/ Teknisk brevkasse: Her skal du vide en hel del om den tekniske si¬ 
de af Computerne C64 & C128. Oa du vil få brug for denne viden, når du 
skal besvare de indsendte breve til denne rubrik. Vi har brug for 2 - 
4 skribenter. 

7/ Test - Time & Hardware - Test: Dette er to rubrikker som stort set 

er ens. Den første er til test af spil & programmer, mens den anden er 

til test af Hardwaren til mindste detalje. Her kræves der måske lidt 

mod, og man må gerne være god til at huske detaljer. Her har vi brug 

for et PANEL, på 4 - 5 skribenter (Testere). 

6/ Tips & Trick: Her vil det være en fordel, hvis man kender mange 
tips og snyderutiner. Der kommer dog mange udefra, men det er jo en 
tordel, hvis du selv kan ryste en rutine ud af ærmet, når den skal 
bruges. Her har vi brug for 1 skribent. 

9/ Adventure Corner: Til denne rubrik, vil vi gerne hore fra nogle med 
gode ideer. Vi har dog kontakt med en, der gerne vil arbejde lidt på 
aette område. Så hvis du kunne tænke dig at give ham en hånd, vil vi 
gerne høre fra dig. 

10/ Basic 64 + C128: Her kan du vælge at dække begge maskiner eller 1 
af dem. Der kræver nok, at du kender en del til Basic v2.0 & 7.0(8.0) 
og måske andre versioner imellem f. eks. 3.5. Vi skal bruge 1 til 3 
skribenter. 

Ring til klubben og hør nærmere, eller meld dig til og aftal nærmere 
om diverse detaljer på tlf. 4223-1883 Venligst Gert Winther Madsen 




ANNONCE 


CLUB AMIGA 


ANNONCE 


CLUB AMIGA er en brugerklub for ejere og brugere 
af Commodore's Amigacomputere fra A500 - A4000. 

Med denne annonce i vort C64/128 søsterblad vil 
vi gerne fortælle lidt om CLUB AMIGA. 

Dette retter sig selvfølgelig til alle der har 
en AMIGA, det der så behandles i denne klub denne 
klub er det som medlemmerne ønsker at få behandlet 
Medlems-bladet kommer ud 6 gange om året, i bladet 
der er på ca. 32 - 40 sider pr. gang. 

I bladet vil du finde masser af nyheder fra det 
store udland. Der er konkurencer, tips & trick, og 
spil-tests, hotline, brevkasse, ja og meget mere. 

Prisen for at være medlem af CLUB AMIGA, er da 
ret billig det koster kun kr.105.- for 6 blade med 
ca. 240 sider, vel at mærke med levering via post¬ 
væsenet på din private adresse, porto omkostninger 
på ca. de kr. 40.- 

Det er faktisk ret billigt, det kan jo også kun 
lade sig gøre på grund af vores faste annoncører, 
og præmiesponceringer. En anden grund er jo at alt 
arbejdet laves i fritiden, så der betales ikke løn 
til nogen. Så husk eventuelt at støtte annoncøren 
de støtter dig, når du er medlem 1 denne klub. 

Hvis du syntes at du nu kunne tænke dig at være 
medlem i vores CLUB AMIGA, så kan du gøre følgende. 
Du kan Indbetale beløbet kr.105.- på giro konto nr. 
493-9328, CLUB AMIGA, Guldvej 4, 3060 Espergærde. 

Hvis 1 har et medlemskab 1 CLUB C64/128 på din 
adresse, så lad den samme bestille CLUB AMIGA bla¬ 
det da han så får det til halv pris. Det betyder at 
CLUB AMIGA & CLUB 64/128 leveres samlet for kun kr. 
155.- pr år. 

Hvis der er noget du er usikker om, så må du da 
gerne kontakte begge klubber tirsdage mellem klok¬ 
ken 18.00 & 21.- på tlf. 42 23 18 83. Resten af u- 
gen kan du dog også ringe, der må du dog være for¬ 
beredt på, at det kan være en telefonsvarer du på. 
Den må gerne indtale din besked i, vi vil så kon¬ 
takte dig snarest muligt. 


ANNONCE 


CLUB AMIGA 


ANNONCE 



STJERNETEGNET 


Ved Gert Winther Madsen *| 

Stjernetegnet er en ef vores nye konJcurencer. Det g&r simpelt¬ 
hen ud pA (helt gratis« med undtagelsen af portoen) sender dit bud 
ind til klubben, sA vi har det senest den 1 Juni. 

Vi har en liste pA nogle kendte personer, som du muligvis ken¬ 
der lidt til. Du skal gette pA en person, der har fodselsdag 1 en 
af de herunder nevnte stjernetegn. 

Herunder har vi to nye stjernetegn klar til jer. Hvis du vil se 
hvem der vandt sidst, mA du finde siden med "VINDERLISTEN”. Der er 
alle navnene. 

Desverre kunne vi godt tenke os at se nogle flere bud end de 4 
- 5 stk. vi fik i sidste nummer.. Husk nu at sende dine bud ind til 

ot.. 

Her kommer de sA. 

TYREN. 20 April - 20 Haj. 

Her har vi en liste med 5 navne, hvor een stor dansker er med. Der 
er ogsA en stor amerikaner med. De 3 sidste er nok lidt sværere at 
gætte. 

TVILLINGERNE. 21 Maj - 20 Juni. 

Her er endnu 5 navne, med to store udenlandske navne pA. Der er dog 
OgsA mindst een kendt dansker. 

Du kan være med, ved at komme med hejst 2 bud. Et bud pA hvert 
stjernetegn. Der gives en præmie (spil - se billedet), til alle dem 
der gætter rigtigt. Dog hajst en preemie til samme person, selvom du 
skulle ramme rigtigt pA begge tegn... 

Den præmie du kan vinde denne gang er: FLIX (Strategi-spil) 

De vanUlaste hilsener—GUM... 

DEADLINE^b' Kari Aage Hansen Q ^ 

Her vi kort fortælle om de enkelte rubrikkers DEADLINE, det er den dag 
hvor vi senest skal modtage dit indlæg eller materiale. Til den rubrik 
du har sporgsmAl eller andre indlæg til. Ou bedes sende det sA tidligt 
som muligt, det ger det lettere for os at forberede, og behandle det 
pA en grundig mAde. Hvis dit indlæg kommer forsent smider vi det selv- 
felgelig ikke ud, det kommer da med i det næste (Redaktionen). 

D. 1 JUNI ER DEADLINE FOR DISSE RUBRIKKER TIL NUMMER 4 (VIGTIGT) 


FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
IOKSLAG 
f URSL/vG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 
FORSLAG 


TIL TOP-FIVE (SERIØS) 
TIL TOP-FIVE (SPIL) 
TIL HOTLINE 
TIL TIPS & TRICK 
TIL FUNNY FUNNY 
TIL TEST-TIME 
TIL SPIL VI KA- LI' 
TIL hl-SCO.Ri: 

TIL ANDRE RUE.RIKKEk 
TIL HARDWARE TIPS 
TIL PROGRAM NEWS 
TIL SKATTEJAGTEN 
TIL BRYD KODEN 
TIL STJERNETEGNET 
TIL BOBLEN 
TIL FINDORD-GADER 
TIL ADVENTURE CORNER 


INDLÆG TIL MEDLEMSANNONCER 

INDLÆG TIL ØNSKELISTEN 

INDLÆG TIL BREVKASSEN 

INDLÆG TIL BASIC 64 

INDLÆG TIL BASIC 128 

INDLÆG TIL MASKINKODE MED C64 

INDLÆG TIL CPM S Cl28 PRG LIST 

INDLÆG TIL EXCHANGE-ADDRESE 

INDLÆG TIL KOb/SALG/BYTTt 

INDLÆG TIL NYT UDEFRA 

INDLÆG TIL MIT MEDSTE PRCXJRAM 

INDLÆG TIL SUPERTILBUD 

INDLÆG TIL LET 'S DEMO 

INDLÆG TIL REPORTAGEHOLDET I BYEN. 

FORSLAG TIL NÆSTE NUMMER 

LØSNINGER TIL KONKURENCERNE 


P& gensyn Karl Aage Hansen.... 






UINDERLISTEH 


Ved Gert Winther Madsen 


u i 


Her har vi så een af vores nye rubrikker. Her p& "Vinderlisten” 
far du alle vindere i de løbende fconkurencer> herunder hører "Bryd 
Koden”, "Skattejagten”, "Findord-gåden”, "boblen”, "stjerne-tegnet" 
« alle konkurencer fra konkurencesiden. 

BOBLEN: 

Vinder: Lars Dyrvig medl. 00054 

Teksten: Skynd dig - Kom vi skal ud og spille "Comoutere”. 

Præmien er pa vej..-. 


BRYD KODEN: 

De udtrukne tal: 4-7-8-10-15-37-21 - 23 - 25 - 31 
5 Rigtige • ingen 
4 Rigtige - ingen 

3 Rigtige - 3 Vindere ( kr. 9.- til hver) 

Vinder Claus Stokholm medl.no 00027 

Vinder Claus Stokholm medl.no 00027 

Vinder Carsten H. Andersen medl.no 00082 

FINDORD-GADEN: 

Vinderen i Club 64/128 blev: Christian S.-Andersen medl. 20041 
Vinderen i Club Amiga blev; Michael A. Olsen medl. 10006 

Præmierne er pA vej til jer. 

SKATTEJAGTEN: 

Skatten lA denne gang i kassen med nummer: 6 

Følgende bud var afgivet; 1, 3, 14, 17, 17, 17, 19 & 24 

Der var derfor ingen vindere denne gang, men næste gang mA det 

da blive en pletter fra dig! IKKE? 

STJERNETEGNET: 

Først de navne der skulle gættes på: 

FISKENE: George Harrison, Helge Kjærulff-Schmidt, Hans Kurt, Jarl 
Kulle (ingen joke) og Gert Winther Madsen. 

VÆDDEREN: C. P. Boudelaire, Joan Crawford, Doris Day, Dronning 
Margrete II, Hans Jørgen Lembourn. 

Vindere 

Lars Dyrvig medl. 00054: Med gættet: 

Carsten H. Andersen medl. 00082: Med gættet: 

Kim de Wall medl. 00010: Med gættet: 

Præmierne er på vej til jer lige nu. 

Klubben ønsker alle vindere et stort tillykke, TI LLYKKEog 
gid at det må gå jer godt, gå.jer godt (stop - det er ikke en til¬ 
ladt at synge i bladet - RED). Undskyld da så, men må vi udbringe 
et: Hip Hip. HURRA HURRA HURRRRAAAA (lad gå - RED). 


Dronning Margrethe II 
Dronning Margrethe II 
Dronning Margrethe II 


Venligst Gert Winther Madsen. 


HI-SCORER 


Ved Karl Ihe Driver 


Her konoer der s& en lang Hl-SCORE for de umættelige freaks 


TITEL 1 

GANG 

POINT 

NAVN 

MEDL 

Advanced Pinbal1 

<2> 

87&.500 

Kim de 

Uaal 

00010 

Adterburner I 

<2> 

520.000 

Kim de 

Waal 

00010 

Afterburner 11(Level 15)<2> 

785.976 

Kim de 

Waal 

00010 

Arkanoid I (level 42) 

<2> 

689.820 

Kim de 

Waal 

00010 

Atomino 

<2> 

7.568.970 

Kim de 

Waal 

00010 

Adtec Challenge 

<5> 

6.798.130 

Kim de 

Waal 

00010 

Ball Crazy 

<2> 

13.695 

Kim de 

Waal 

00010 

basil Mouse 

<2> 

409.800 

Kim de 

Waal 

00010 

big Tits 

<2> 

23.140.967 

Kim de 

Waal 

00010 

Eionic Commando 

<2> 

1.958.798 

Kim de 

Waal 

00010 

blagger 

<5> 

155.200 

Kim de 

Waal 

00010 

Bmx Kids (Track 3) 

<1> 

4.107 

Martin 

Nielsen 

00139 

Bombjack 

<5> 

6.298.720 

Kim de 

Waal 

00010 

Bombjack 11 

<5> 

6.725.320 

Kim de 

Waal 

00010 

Bubble bobble (Bane 39) 

<5> 

812.760 

Kim de 

Waal 

00010 

Bulldog 

<2> 

7.820.900 

Kim de 

Waal 

00010 

Burning Rubber 

<5> 

47.178 

Kim de 

Waal 

00010 

Captain Kidd 

<5> 

440.000 

Gert Winther Madsen 

20001 

Captain Zipp 

<2> 

128.480 

Kim de 

Waal 

00010 

California Games: 






Flying Disk 

<2> 

1.600 

Kim de 

Waal 

00010 

Hacky Sach 

<2> 

138.320 

Kim de 

Waal 

00010 

Half Pipe 

<2> 

9.902 

Kim de 

Waal 

00010 

Surfing 

<2> 

9.1 

Kim de 

Waal 

00010 

Choppers 

<2> 

569.9000 

Kim de 

Waal 

00010 

Chuckie Egg 

<2> 

547.420 

Kim de 

Waal 

00010 

Cisco Heat 

<2> 

246.870 

Kim de 

Waal 

00010 

City Fighter 

<2> 

21.986 

Kim de 

Waal 

00010 

Commando II (Area 9) 

<1> 

97.300 

Martin 

Nielsen 

00139 

Cobra Force (stage 3) 

<1> 

274.500 

Martin 

Nielsen 

00139 

Crazy Cars 

<2> 

478.951 

Kim de 

Waal 

00010 

Creatures 

<5> 

6.983 

Kim de 

Waal 

00010 

Cyberblock 

<5> 

103.373 

Carsten H. Andersen 

00082 

Dåre Oevil Denis 

<2> 

87.910 

Kim de 

Waal 

00010 

Decathlon 

<5> 

22.145 

Kim de 

Waal 

00010 

Oenarius 

<5> 

21.680 

Kim de 

Waal 

00010 

Dig Dug (Runde 24) 

<2> 

19.350 

Kim de 

Wall 

00010 

DNA-Warrior 

<2> 

2.987.680 

Kim de 

Waal 

00010 

Double Dragon III 

<5> 

245 

Kim de 

Waal 

00010 

Dragons Lair II 

<1> 

28.502 

Martin 

Nielsen 

00139 

Dynamoid 

<2> 

18-01 

Kim de 

Waal 

00010 

Eagels Hest 

<5> 

121.000 

Kim de 

Waal 

00010 

Encounter 

<5> 

219.600 

Kim de 

Waal 

00010 

Exterminator 

<5> 

256.180 

Kim de 

Waal 

00010 

Felix The Facto 

<2> 

7.910 

Kim de 

Waal 

00010 

Feud 

<2> 

Gennemf art 

Kim de 

Waal 

00010 

tirelord 

<5> 

168.540 

Kim de 

Waal 

00010 

f ist t (Leve] 1 ) 

<5> 

45.600 

Martin 

Nielsen 

00:39 

: or^ Apocaiypsfc 

<B> 

7.520 

Kim de 

WaaJ 

00010 

r red 

<2> 

5.000 

Kim de 

Waal 

00010 

futura Dungeons 

<2> 

Level 29 

Kim de 

Waal 

00010 

i-1 Grand Prix Championship(WM 

l-p)<5> 72 

Carsten H. Andersen 

00082 

•jaixvan 

<2> 

965.400 

Kim de 

Waal 

00010 

>.^hostbusters I 

<2> 

79.800 S 

Kim de 

Waal 

00010 

uiana Sisters 

<2> 

61.344 

Martin 

Nielsen 

00139 

uryzor 

<1> 

139.500 

Martin 

Nielsen 

00139 

Gunstar 

<5> 

77.210 

Kim de 

Waal 

00010 






Ved Karl The Driver H j 


HI-SCORER 


Heel Fire 

<2> 


128.050 

Kim de Waal 

00010 

High Noon 

<5> 


97.840 

Kim de Waal 

00010 

Hunchback 

<2> 


254.000 

Kim de Waal 

00010 

Int. Karate tlevel 99)sort 

<5> 

758.700 

Kim de Waal 

00010 

Kane 

<2> 


2.944 

Kim de Waal 

00010 

Knight Games: Ball and Chain<5> 

4.225 

Kim de Waal 

00010 

Kinght Games: Crossbow 


<5> 

920 

Kim de Waal 

00010 

Knight Games: Quarter Staff 

<5> 

2.425 

Kim de Waal 

00010 

Knight Games: Swordfight 

. I 

<5> 

3.725 

Kim de (i^al 

00010 

Knight Games: Swordfight 

II 

<5> 

9.250 

Kim de Waal 

00010 

Krakout II I (Level 9) 


<5> 

793.600 

Kim de Waal 

00010 

Leaderboard 1(18 hulinovice)<b> 

14 u. par 

Michael s. Maller 

00012 

Micro Mouse 

<5> 


79.500 

Kim de Waal 

00010 

Mi SS Pacman 

<5> 


36.540 

Kim de Waal 

00010 

Moon Crystals 

<2i 


21.900 

Kim de Waal 

00010 

Motocross/Arc 

<5> 


62.970 

Kim de Waal 

00010 

Move Out (Level 28)<2> 


719 

Kim de (i^al 

00010 

01li and Lissa 

<1 > 


14.981 

Martin Nielsen 

00139 

Operation Wolf 

<2> 


113.300 

Martin Nielsen 

00139 

Oskar the game 

<5> 


22.770 

Kim de Waal 

00010 

Pacman 

<5> 


57.730 

Kim de Waal 

00010 

Pacmania 

<2> 


162.200 

Martin Nielsen 

00139 

Paperboy (Saturday) 

<2> 


79.500 

Kim de Waal 

00010 

Parallax 

<2> 


79.800 

Kim de blaal 

00010 

Park Patro1 

<2> 


981.770 

Kim de Waal 

00010 

Pole Position 

<5> 


143.860 

Kim de Waal 

00010 

Postman Pat 

<2> 


16.890 

Kim de Waal 

00010 

Potty Pigeon 

<2> 


51.880 

Kim de Waal 

00010 

Psycho Hopper 

<2> 


54.000 

Kim de Waal 

00010 

Rampage 

<5> 


16.700 

Kim de b^al 

00010 

Relaxed Motions 

<2> 

Level 33 

Kim de Waal 

00010 

Road Blaster (Bane 49> 

<2> 


104.250 

Kim de Waal 

00010 

R-Type 

<5> 


26.410 

Gert Winther Madsen 

20001 

Santas X-mas Caper 

<2> 


19.300 

Kim de Waal 

00010 

Seafox 

<5> 


97.650 

Kim de Waal 

00010 

Shinoby 

<5> 


203.000 

Carsten H. Andersen 

00082 

Shogun 

<2> 

Venner 109 

Kim de (:Paal 

00010 

Sigma Seven 

<2> 


79.800 

Kim de Waal 

00010 

Skate Rock 

<5> 


473.550 

Kim de Waal 

00010 

Slam Ball 

<2> 


36.690 

Kim de (i^al 

00010 

Slayer (Level 3) 

<1> 


7.480 

Martin Nielsen 

00139 

Soldier One minutter 

<5> 


2.37 

Kim de Waal 

00010 

SOS 

<2> 


8 

Kim de Waal 

00010 

Space Pilot II 

<2> 


327.890 

Kim de (i^al 

00010 

Speed King: 






Spain laprecord 

<4> 


1:08:6 

Claus Hansen 

000?? 

Spain 4 laps 

<4> 


5:17:9 

Karl Hansen 

20002 

Daytona laprec. 

<4> 


1:13:0 

Karl Hansen 

20002 

Daytona 4 laps 

<4> 


5:43:8 

Claus Hansen 

000?? 

Italy laprecord 

<4> 


1:05:4 

Karl Hansen 

20002 

Italy 4 laps 

<4> 


5:11:5 

Karl Hansen 

20002 

Paul Ricard lapr<4> 


1:38:6 

Claus Hansen 

000?? 

Paul Ricard 41ap<4> 


7:08:6 

Karl Hansen 

20002 

(ilest Germany lap<4> 


1:32:6 

Claus Hansen 

000?? 

West Germany 41ap<4> 


7:08:5 

Karl■Hansen 

20002 

Sweden laprecord<4> 


1:10:2 

Claus Hansen 

000?? 

Sweden 4 laps 

<4> 


5:26:9 

Karl Hansen 

20002 

Donington laprec 

. <4> 


1:04:1 

Karl Hansen 

000?? 

Donington 4 laps 

. <4) 


5:03:4 

Karl Hansen 

20002 

Silverstone lapr 

. <2> 


0:39:6 

Kim de U^al 

00010 


HHSCQRER _ Ved Karl The Driver 


Silverstone 4 lsp<4i 


3:50:4 

Karl Hansen 

20002 

Brands 

Hatch lapr<4> 


1:11:1 

Karl Hansen 

20002 

Brands 

Hatch 41ap<4> 


5:20:3 

Karl Hansen 

20002 

San Marino laprec<4> 


1:50:6 

Karl Hansen 

20002 

San Marino 4 laps<4> 


6:24:8 

Karl Hansen 

20002 

bpot 

<2> 


41-8 

Kim de Waal 

00010 

bpy Hunter 

<2> 


26.645 

Martin Nielsen 

00139 

Stagger 

<2> 


19.940 

Kim de Waal 

00010 

starbal1 

<1> 


44.340 

Martin Nielsen 

00139 

Starlifter 

<2> 


12.940 

Kim de Waal 

00010 

Stix 

x2> 


15.818 

Kim de Waal 

00010 

Street Fighter 

<5> 


148.905 

Kim de Waal 

00010 

Street Surfer 

<5> 


155.606 

Kim de Waal 

00010 

buper-Cycle 

<5> 


768.980 

Kim de Waal 

00010 

Super Scramble 

Simulator<l> 


926.827 

Martin Nielsen 

00139 

Swiv (Heli) 

<5> 


227.250 

Michael S. Møller 

00012 

larget Renegade(Level IS)<2> 


98.530 

Kim de Waal 

00010 

Test Drive 11 

(Porche) <1> 


324.700 

Martin Nielsen 

00139 

Ihe Hoppers 

(Level 7)<2> 

Time 14;05 

Kim de Waal 

00010 

The Vikings 

<2> 


132.650 

Kim de Waal 

00010 

Tiger Mission 

<5> 


725.100 

Kim de Waal 

00010 

Tiger Road 

(level 4><5> 


22.385 

Kim de Waal 

00010 

Time Fighter 

<2> 


68.900 

Kim de Waal 

00010 

Transformers 

<2> 


7.986 

Kim de Waal 

00010 

Turmoil 

<2> 


89.850 

Kim de Waal 

00010 

Turrican 

<2> 


992.100 

Martin Nielsen 

00139 

Turrican 2 

<2> 

3. 

,212.900 

Martin Nielsen 

00139 

Turties Coin up <2> 


9.740 

Kim de Waal 

00010 

Uridium 11 

<2> 


95.880 

Kim de (i^al 

00010 

Warhawk 

<2> 


965.793 

Kim de Waal 

00010 

Uest Bank 

(Day 6) <2> 


271.020 

Kim de Waal 

00010 

Wings of Fury 

<2> 


48.510 

Christian S.Andersen00041 

Who Dåres Wins 

II(Level 7)<5> 


24.960 

Kim de Waal 

00010 

Wonderboy 

<2> 


588.490 

Kim de Waal 

00010 

World Games : 






Cliff Diving <2> 


98 

Kim de Waal 

00010 

2aga Miasion 

<5> 


85.450 

Kim de Waal 

00010 

1942 

<5> 

2 . 

120.100 

Kim de Waal 

00010 


Prøv om 4u kan sl& nogle af disse HI-SCORER p& denne liste. Send din 
Hl-SCORE ind til klubben9 s& kommer du med p& listen i naste nummer. 

Du skal dog lige vide en ting> din HI-SCORE skal være lavet i et re¬ 
elt spil ikke noget med at bruge snyde tips> pokes. eller andre m&der 
at snyde p&. Alts& reelt spil for at komme p& liste med p& denne lis¬ 
te. Pa med vanten du kan Jo sagtens klare halvdelen af disse« der kan 
du jo bare se. Nu skal du bare bevise det overfor dine klubkammerater« 
det gør du ved at indsende dine HI-SCORES til klubben. 

For at gøre listen mere levende og interessant« vil vi fremover gøre 
det at første gang et spil kommer p& hi-score listen er der et 1 - tal« 
når dette tal når op på 5 uden et scoren ændres, så ryger den ud af 
listen i det efterfølgende nummer. Den kommer ikke med igen før der er 
en tcrbedring. i forhold til sidste gang spillet var på listen. Kig på 
listen og du kan se« at der er en hel del spil der er med for S gang 
uden ændring. Så det er med at komme igang« ellers vil disse spil være 
med for sidste gang. Oer har været nogle enkelte bevægelser til dette 
nummer, men mange flere skulle der da være mulighed for. Så hvis dit 
spil ikke er på listen« så send din HI-SCORE. Oer med bliver dine fa¬ 
voritspil også repræsenteret på listen. På gensyn i næste nummer« som 
vil være et helt overflødighedshorn af nye HI-SCORER fra dig« har jeg 
ikke ret. Karl The Driver.. 



LET'S DEMO 


Hejs igeri) og velkommen til en gang Demosjov. Denne gang vil jeg 
Ikke anmelde en Demo. Men istedet et grafikslideshow) jeg fik for et 
par dage siden (D. 24-3793). "Demoen” er kaldet ”D & D collection" 
og kommer fra gruppen Vision. Grafikshowet indeholder 5 Fli - bille¬ 
der er taget fra Dungeons og Dragons. 

Det hele startes op med en intro> der indeholder et D & D logo 
tVision), en 2X2 - scroller og noget D & D - Text i bunden. Når man 
ikke gider se på intro'en mere> trykkes der så på spacej og efter en 
smule loading) kommer det første billede; Det utroligt flotte bille¬ 
de forestiller en flok bevæbnede krigsskeletter på vej ind i et hus. 
Billedet har mange gode det.aljer. Det næste billede vandt grafikkon¬ 
kurrencen ved Camelot - demoparty et i Aars denne jul. 

Da jeg) desværre ikke var til stede på partyet, og ikke har set 
ae andre billeder i grafikkonkurrencen, kan jeg ikke sige, det var en 
veliortjent sejr. Men det har det jo nok været. Billedet er et af de 
flotteste, jeg har set i umådelig lang tid. Greven Dracula kommer ud 
af sit slot i Transylvanien, en klar fuldmånenat. Han bærer på en be¬ 
vidstløs, eller død smuk ung pige. Billedet SKAL simpelthen ses og 
opleves! Der er så mange geniale detaljer som f.eks. pigens lukkede 
øjne, fuldmånen osv. 

Næste billede forestiller en skelet-drage (skeleton dragon), der 
angriber en gruppe krigere. Billedet er ikke lige så flot, som det 
sidste, men stadigvæk. 

Billede nummer fire er grafikerens tegning af D&D - regelbogens 
forside. Check it out I Sidste billede er en tegning af en ridder til 
hest. OKAY! 


Og nu til karaktererne; 

Præsentation.: 607. 

Kode.: 307. 

Grafik.; 987. 

Musik.: 707. 

Overall.: 91*4 


Introen, koden og musikken er okay, men da det jo er et helt gra¬ 
fikshow, så er det jo grafikken, det kommer an på. Karakteren taler 
for sig selv! Det er noget af det flotteste, jeg har set på min 64'er. 

INFORMATION: Det hele var programmeret af RAY/Vision, og musikken 
kom fra MSK/CREST og Martijn Schutten. Grafikken var tegnet af WAVE/ 
VISION. Showet indeholder en intro og 5 billeder. 

Det var alt for denne gang. Dog skal det lige siges at jeg siden 
sidst har modtaget mange fede demo'er osv, man da jeg for et par dage 
siden Cd. 24-3-93) modtog showet her, så valgte jeg straks dette. 

Vi ses snart. Long live the scene... 

GIGABYTL/ NO NAML 

No Name - propably the bestII II 


Ved Christian Støttrup-Andersen 
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ADUENTURE CORHER ved Kari Aage Hanaen I, H ) 

'u'elkonmen til CLUB64/128's sidste nye rubrilc> det er meningen at 
denne rubrik skal indeholde følgende. Adventurespil (test. hotllnei 
hj£lpetips)> RPG-spil samt indbyde interesserede i at udvikle spil. 
Der evt. kan sxlges gennem klubbeni hvis du synes det kunne være in¬ 
teressant at lave denne rubrikt sA henvend dig til klubben. 

1 et engelst blad CZzap 64 'Det hedder Commodore Force nu’ ), bliver 
der solgt nogle adventures (skrive-spil). Fra det lille firme The 
Cuild, som i fejlagtigt skrev var et computer spil> og det er det jo 
ikke. De udgiver til gengæld computerspil> så jeg syntes det skal væ¬ 
re på sin plads her at skrive om disse spil> så her kommer oversatte 
anmeldelser + priser. 

OBS: Du har ret Christoffer> der er faldet en linie ud så det ser 
ud til at firma-navnet er blevet til spil-navnet. Undskyld til alle 
læserere. (RED) 

PS: Som i skrev« skulle checken være betalbar til Glenda Collins« 
som bor på denne adresse: 760 Tyburn rd. Erdington, W Midland Bir- 
mingham b36 BD9. England. 

THE FABDED TREASURE OF KOOSAR Pris: £2.50. 

Dette er et af de gode gamle find-en-skat spil med en del grafik« The 
Guild har iøvrigt en konkurence med i dette spil« og for at det ikke 
engang skal være løgn« så er der endnu et spil på bagsiden af disket¬ 
ten/båndet der hedder: Birthday surprice. 

JHOTHAMNIA Pris: £2.00. 

En nødlanding på en alien-befængt planet« er ikke det bedste sted at 
starte din velfortjente ferie. Bestemt ikke når det ser ud som om« at 
der er ingen vej tilbage. Men du kan da gøre et forsøg. 

CORYA« THE WARRIOR SAGE Pris: £3.00. 

Der var engang en legende om en kriger« Ckirya var hans navn« sådan 
begynder historien om dette computer spil. Og som du kan høre er der 
tale om et adventuraspi1 der foregår i middelalderen« og selvfølgelig 
indeholder alle de ting. Sådant et adventure spil skal have (magiske 
sværd« troldmænd« drager osv.). Selve spillet går ud på« at du skal 
dræbe en drager der terroriserer i dit land. 

THE FORGOTTEN PAST Pris: £2.50. 

Da du vågner op ved du hverken fra eller til« hvem du er?« hvorfor er 
du her?« hvor længe har du været besvimet? Alle disse ting skal du nu 
prøve at finde svaret på (der er flere spørgsmål« der kræver at du nu 
finder nogle svar)« i dette spændende spil. 

THE INNER LAKES Pris: £2.00. 

Dette er et fIske-adyenture spil« selv om det lyder underligt skulle 
det efter forlydende være rig^gt godt. Spillets handling er; Du er 
en glad amatør fisker« der vil gøre alt for at slå rekorden. Ved at 
fange den største fisk i Irlands søer og åer. Du starter udenfor din 
bil« herfra kan du så gå mod søen eller åen. Når du nærmer dig søen 
vil der komme forskellige personer« disse personer vil bede dig om at 
du vil hjælpe dem osv. Spillet skulle som sagt være ret godt, og med 
nogle gode problemer du kan/skal løse. Hvis du aldrig har spillet et 
adventure spil før« så er dette et godt spil at starte med. 

THE CORNWALL ENIGMA Pris: £2.00. 

Du er netop-kooimet til Cornish« en lille by i Alesbury sogn. Her skal 
du undersøge hvad den lille by skjuler« byen er tilholdssted for man¬ 
ge skumle typer« du vil helt sikkert finde ud af meget andet om Cor¬ 
nish. Når du endelig har løst din opgave« skal du også væk fra byen 
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Cornish* og det bliver ogs& et starre problem. Til hver ny ting du op¬ 
dager eller n&r frem til> skulle der komme en s& malerisk beskrivelse. 
Séi du faktisk godt kan fale at du selv er til stede. Desværre er der 
lidt for ffr kommaer« s& teksten bliver svær at læse. 

Som sagt hvis du vil bestille sender du bare en check på belabet« 
husk at vedlægge en seddel med navnet på det spil du vil bestille« og 
husk at skrive om spillet skal være på diskette eller bånd. Prisen er 
den samme. Adressen: THE GUILD« 750 TYBURN ROAD« ERDINGTON« BIRMING- 
HAM, W MIDLANDS B36 8D9. ENGLAND. 

VIGTIGT: Checkene skal være stilet til Glenda Collins« og skal være 
crossede. 

Alle disse små tests« og vejledning er indsendt af. CHRISTOFFER MUUS- 
MAN. Hvis du interesseret så send os en serie små test igen« eller 
bliv fast adventure skribent CHRISTOFFER. 


Her nogle enkelte tips til Adventure spil. Hvis du mangler hjælp 
i et eller andet Adventure« så er du velkommen til at skrive til denne 
rubrik. Du må også gerne sende os en stak tips« som vi kan dele ud af 
hen af vejen. Såfremt du har last en del adventure spil« og syntes det 
kunne være sjovt at være redaktar og have titlen ”THE Dark Wizzard” og 
have bolig i de dybe uhyggelige slukter ved Vesuv's bredder. 

Men i farste omgang sendes spargsmål og tips til klubben« for vi 
er de eneste 1 klubben« der har fået den hemmelige adresse udleveret. 
”The Dark Wizzard” ansker så meget ro som muligt« ellers vil han ikke 
være til gavn. Da han kræver absolut ro til sit arbejde« nede ved Ve¬ 
suv's bredder. 

THE PAWN. 

Kronos er en af onde« men hvis du sparger ham rigtigt pænt så vil han 
faktisk godt hjælpe dig. Du skal derfor sparge sådan. 

TELL KRONOS ABOUT WRISTBAND 

Hvis du ikke kan finde naglen 1 skuret (shed> i paladshaven« 
så prav at se hvad du bærer i forvejen. Rigtigt der kom den frem« du 
gik altså rundt med den nagle hele tiden. 

Plankerne i rummet oppe i træet« kan du kun fjerne« hvis 
du lukker daren farst. 

SHERLOCK. 

Start i dette spil med at kåre i taxa (CAB)« til "Kings 
Cross Road”. Herfra skal du sammen med Lestrade tage toget til 
Leaderhead med afgang kl 9.26 - platform 4. Når i så ankommer« så vil 
det farste gang du spiller« være en god ide at falge efter Lestrade 
hele tiden« og samtidig holde ajne og årer åbne. Efterhånden som du så 
begynder at få et bedre overblik over de mistænkte« deres alibier 
osv., kan du tage fat på den mere selvst 2 Bndige del af efterforsknin¬ 
gen. Du skal overbevise Lestrade om, at Major Percival er uskyldig 
isay to Lestrade ”the major is innocent”). Dette er imidlertid ikke 
nok for Lestrade, der endvidere sporger dig om, hvad dit bevis er for 
at kunne komme med denne påstand. Hvis du nu tager til "Sidmouth 
Street” mandag aften« og skygger majoren (Husk at være forklædt) så 
vil du finde svaret her. 

Husk spørgsmål til "The Dark Wizzard” sendes til 
klubben på adressen. CLUB 64/128« co Gert Winther Madsen« Guldvej 4« 
3060 Espergærde. Venligst Karl Aage Hansen.... 

O O <1 <'j 



ØNSKELISTEN 


Ved Gert Winther Madsen 


/ Ønskes: Creatures II« Wonderboy in Monsterland, Outrun eu- 

rope« Bonanza Bros > Lotus I« II & III... 

Haves: Creatures I, Stratego, Wings of Fury, Super Mario, 

Elvira (Rollespillet)... 

Henv.: Kim de Waal (00010) Tlf: 5343-7807 


Ønskes: Streetfighter II, Crazy Cars III, Cool World, Nick 

Faldo's Golf, Arsenal F. C... 

Haves: First Samurai, Hagar the Horrible, Robocop III, 

Greystorm, Hook... 

Henv.: Christian S.-Andersen (20041) Tlf: 4242-3923 


Ønskes: Lemmings, F-16, Test Drive II, Oil Imperium, Cali- 

fornia Games I * II... 

Haves: Ekstra Disk til Test Drive II, F-19 Stealth Fighter, 

InterWord. . . 

Henv.: Carsten H. Andersen (00082) Tlf: 7518-1800 


Ønskes: Wings of Fury, The Lasr Ninda I * II *■ III, Lemmings 

Stratego, The Amazing Spiderman... 

Haves: Turrican I, Robocop III, X-Out, Hawk Storm, Lotus E- 

sprit Turbo Challenge... 

Henv.: Martin Nielsen (00139) Tlf: 5346-5885 


Ønskes: Double Dragon 111, Street Fighter II, InterPaint, 

Lemmings I '•-II, Lotus Esprit II + III... 

Haves: Turrican I -*11, Double Dragon I +11, Creatures II, 

The Last Ninja I ♦ II + III, Street Fighter... 

Henv.: Thomas Gudemoos (00140) Tlf: 7447-2278 


Ønskes: Geos 2.1, Stratego, Final Disk Hack'em, Tegneprg... 

Haves: Art. Studio, Hiresmaster, Hacker's Utility Kit... 

Henv.; Kai Rose (00148) Tlf: 3186-1067 

Venligst GW:-'.. 
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E.B.Data, 

v.Erik Ander««n, 
staunsholt Gyitevej 114. 
3460 Birksrød. 

Tlf.:42 95 13 34. 

Giro 8 99 40 21 


Reparation og sal« af brugt Coomodore udstyr,samt 
relateret udstyr,herunder printers.monitorer samt nye og 
brugte dele. 

ComputeropnuH C64/C128/Affliga/pc. 

Følgende brugte computere er p.t.pd lager: 
C64.C64C.SX64,C128,AMIGA 500.PC 10 III,PC 40/20 
386/6X25 PC. 

Monitorer:40 tegn s/h,80tegn s/h,40 tegn farve.80 tegn 
farve,analog farve for AMICA.s/h PC/AMIGA.VGA monokrom 
.VGA farve. 

Printers: 

C64/C128 interface:MPS 802.PIUI PD 80.Star LC 10 C. 

CENTRONICS interface,(AMIGA,PC):SEIKOSHA GP 250X, 

COHPUMATE 100,GoldStar PT 160,Star LC 10.LC 10 Color, 

Star LC 24/10(24 nAl8).JUKI SSlO.Selkosha MP 1300 
color,JLACI 5520 color.Commodore 1500C color,NEC P6(24 
nøls) Seriel (RS232)Interface: Ericsson typehjul. 

Oiskdrev: 1541,1541-11,1570,1571,1581,samt nye 720 
kB,l,44 fflB og brugte 360 kB drev for AMIGA og PC. 

TILBUD :Printerbord nyt, robust med gastrykscylinder,1 
plade i eg B"70 cm x D>80,fire dobbelthjul, hvoraf de 
to forreste er lAsbare.Leveret frit i Nordsjælland for 
500 kr.lnkl moms. 

TILBUD : PC lO-III med 32 mb harddisk. Sk'diskdrev VGA kort 
monokrom VGA sksrm, kr. 2.500.- 

TILBUD :AMIGA A 590 Harddisk, 21 MB med plads til op til 2MB 
hurtig DMA RAM, med setup disk kr.2300.- 


Masser af brugte computerblade .udenlandske fra 
kr.5-/ stk.Danske fra 10.-/stk. Liste mod returporto! 

Brugte danske og udenlandske computerbøger fra kr 

10,- Liste mod returporto!. Send svarkuvert, mindst A5(15 x 

21 cm) størrelse frankeret med 5 kr. 


i> £> <1 O 
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ine DJSK DOCTOft 

Disk. Utility Prograai for The Conmiodore VIC-20) C-b4 arrd C-128. 
hi Kevin Hisel. Med særlig tak til Mike Willis. 

Oversat fra amerikansk af Jens Guld. 
ii-j Copyright 1984> 1987« Kevin Hisel. 

DJSK DOCTOR er et af de nyttigste disk-hjælpe-programmer man kan 
have. Det blev oprindeligt skrevet til PET af Don Lekei i 1978. En 
Commodore 64 udgave blev sidenhen gjort til public domain af Solidus 
International Corporation. Det er også public domain udgaver af DISK 
DOCTOR til VlC-20 (det gør jo ingen forskel hvor megen hukommelse den 
har) og Commodore 128. Der er udgaver der fungerer med 1581. 

Der er stærkere værktøjer) men for begyndere og for folk der ikke 
aroejder med disketternes ædlere dele til hverdag) sa er DISK DOCTOR 
langt det bedste på grund af sin brugervenlighed. Med DISK DOCTOR kan 
man ikke bare se) men også ændre en hvilken som helst byte der nu er 
skrevet på en diskette med en 1540) 1541) 1570) 1571) 4040 eller til¬ 
svarende diskettestation) og man kan på kort tid udføre opgaver) der 
ellers ville tage timer) hvis man skulle programmere på normal .vis. 
Man kan reparere disk-data) der er gået i fisk og have lidt morskab 
ved samme lejlighed. 

Inden vi begynder på morskaben) skal vi først se på hvordan Commo- 
dore har opbygget sit disketteformat. Vi vil begrænse vores gennem¬ 
gang til det der kaldes Commodores ”GCR” format. Det er nu det format 
der normalt bruges på 1540, 1541, 1570, 1571, 4040, MSD og forskelli¬ 
ge Commodore efterligninger. Der er andre Commodore GCR formater som 
f.eks. det der bruges på ældre maskiner som 8050,8250 og SFD-1001 dis¬ 
kettestationerne og endog et særligt format for CP/M, men selv om man 
kan læse og ændre disse disketteformater med DISK DOCTOR, vil de ikke 
blive behandlet ved denne lejlighed. Det nye 1581 3 1/2 " Tomme disk¬ 
drev fra Commodore er faktisk et ”MFM” drev, men opfører sig nærmest 
som et ”GCR” system. Man kan se specifikationerne for 1581’eren ved 
denne artikels slutning. 

Hvis man kunne se de magnetiske mønstre på en diskette, ville man 
se at der er 35 spor, der er anbragt inden i hinanden. Forskellen på 
disse ringe og rillerne på en grammofonplade er, at grammofonpladens 
riller består af een eneste spiral, der snegler sig fra kanten ind 
til midten, mens sporene på en diskette er ringe der ikke går over i 
hinanden. Indtil for nylig benyttede Commodores normale diskettefor¬ 
mat kun den ene side af en diskette. Den nye 1571 diskettestation er 
derimod dobbeltsidet, og kan opbevare dobbelt så mange informationer 
som en enkeltsidet, ved at anbringe 35 ekstra spor på den anden side 
af disketten. Hvis man anstrengte sine øjne lidt mere, ville man kun¬ 
ne se at hvert spor er inddelt i mindre stykker som kaldes sektorer, 
eller blokke (en sektor er det samme som en blok). Det yderste spor 
(spor #1) er meget større eller længere end det inderste (spor #35) 
og Commodore har lavet sit diskatteformat sådan at der er flere sek¬ 
torer eller blokke på de ydre spor end på de indre. 

Her er en oversigt over antallet af sektorer, på de forskellige 
spor. Spornumrene i parantes henviser til sporene på den anden side 
af en dobbeltsidet diskette: 
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SPORNUMRE 

SEKTORNUMRE 

SEKTORANTAL 

01-17 

(36-52) 

0-20 

21 pr spor 

18-24 

(53-59) 

0-18 

19 pr spor 

25-30 

(60-65) 

0-17 

18 pr spor 

31-35 

(66-70) 

0-16 

17 pr spor 


Hver sektor indeholder 256 bytes. Det bliver 17*21 + 7*19 + 6*18 
+ 5*17 •= 683 sektorer ned 256 bytes i hver. Det bliver 174.848 bytes 
lagerplads p& en errkeltsidet diskette og det dobbelte på en dobbelt¬ 
sidet. Diskettestationen behøver en del af denne lagerplads til sine 
egne formål, så at den plads der er til rådighed for brugeren er om¬ 
kring 168.656 for en enkeltsidet diskette og 337.312 for en dobbelt¬ 
sidet. Sammelignet med andre "single density" 5 1/4” tomme diskette¬ 
formater er disse tal særdeles gode. 

Lad os se på diskettens første sektor - sektor »0 på spor 18. Dis¬ 
kettestationen lagrer sine egne data her midt på disketten, for at 
den kan arbejde hurtigere. Hvis du har DISK DOCTOR programmet og et 
"standard” Commodore drev. så er nu det på tide at LOAD'e og RUN'ne 
DISK DOCTOR. Du vil kunne forstå det efterfølgende uden at gøre det. 
men det vil være en stor hjælp. Tryk på en hvilken som helst tast for 
at få programmet igang og skriv ”18” ud for "track” ("track” er det 
engelske ord for "spor") og "0" - 1 visse udgaver af DISK DOCTOR "00" 
- ud for sector (sektor). Skærmen vil nu blive fyldt med skurepulver 
for øjet. Det man ser er en enkelt sektor af diskettens data. Og hvis 
man har en Commodore 64- eller Commodore 128- udgave af DISK DOCTOR. 
så vil der nederst på skærmen være en fortegnelse over DISK DOCTOR's 
kommandoer, ved siden af hver kommando vil der stå en ultrakort for¬ 
klaring. Da VIC-20 versionen har mindre plads på skærmen, viser det 
kun kommandoerne, men hvis man ikke kan huske hvad de enkelte komman¬ 
doer står for. kan man ved at trykke ”H” (for hjælp) få forklaringer 
på skærmen. Vi skal senere se. hvordan alle disse kommandoer bruges. 

Du ser nu på den særlige blok. hvor diskettestationen har anbragt 
blokbelægningstabellen (BAM) og andre oplysninger om disketten. Det¬ 
te er det første blik i den fil. der Indeholder diskettens indholds¬ 
fortegnelse (directory) og som normalt kaldes "directory header”. Ef¬ 
terfølgende directoryblokke Indeholder navne og andre oplysninger om 
de øvrige filer på disketten. 

Bemærk at cursoren er i skærmens øverste venstre hjørne. Brug cur¬ 
sor tasterne til at bevæge cursoren rundt på sk 2 erfflen. Et sted på den 
nederste halvdel af skærmen står der "value” (værdi ) og "position” og 
ud for hvert af disse ord står der et tal der ændres, når cursoren 
flyttes rundt på skærmen. Som man vil huske indeholder hver sektor Jo 
256 bytes, som er nummereret efter deres plads i sektoren fra 0 for 
den første byte til 255 for den sidste. Hvis man trykker på <H0ME>. 
vil værdien for cursoren position blive 0. 

Hvis man så taster venstrecursoren nederst til højre på tastaturet, 
vil cursoren gå hen og ned på den sidste byte i blokken og den værdi 
der angives for cursoren position vil blive 255. Hvis man er på den 
øverste linie, kan man komme direkte til den nederste linie, ved at 
taste (cursor op>. Omvendt kan man komme til øverste linie, fra den 
nederste ved hjælp af (cursor ned>. 

Tryk på (HOME) og bemærk værdien af byten. Den bør være 18. Værdi¬ 
en af byten i position #1 bør være 1. De to første bytes i en blok er 
"pegepinde" eller "pile” der peger på det spor og den sektor hvor fi¬ 
len fortsætter og de to "pile" vi ser på nu, fortæller diskettestati¬ 
onen, på hvilket spor og sektor directoryfilen fortsætter. Directory- 
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I alen er den fil vi ser på nu. Den n*ste sektor er spor 18> sektor 1. 

1vten i position #2 vil have værdien 6Si som DISK DOCTOR vil vise som 
(‘t ”A”. Det fortæller diskettestationen> hvilket Commodore diskette- 
: ormat disketten har. Hvis denne byte har en anden værdi end ”A” el¬ 
ler 65 vil diskettestationen nægte et skrive til den. Den vil dog læ¬ 
se disketten med lethed men skrive til den, vil den ikke. Den nasste 
oyte - #3 - bruges til at fortælle et dobbeltsidet diskdrev om en dis¬ 
kette er blevet formateret som enkeltsidet, eller dobbeltsidet. Hvis 
den er formateret som enkeltsidet, vil værdien være nul. Hvis den er 
doobeltsidet, vil værdier) være 128. Bemærk at visse kopiprogrammer u- 
heldigvis benytter denne byte, som et slags formatflag eller - kende¬ 
tegn. 

Positionerne #4-143 Indeholder blokbelægningstabellen (”block Ava- 
ilability Map” eller BAM). Diskettestationen skriver BAM som binære 
tal, sa regn ikke med at kunne læse noget fornuftigt ud af BAM blot 
ved at se på skærmen. Der er dog udgaver af DISK DOCTOR, der oversæt¬ 
ter hver indførsel i BAM med et lille diagram, et andet sted på skær¬ 
men. BAM fungerer som diskettestationens bykort. Det fortæller dis¬ 
kettestationen, hvilke sektorer der indeholder data der skal bevares 
og hvilke sektorer der gerne må skrives i. Når man bruger VALIDATE 
eller COLLECT kommandoerne, undersøger diskettestationen, hvilke blok¬ 
ke der rent faktisk bliver brugt og reorganiserer diskettens BAM. Man 
skal aldrig ændre noget 1 BAM, medmindre man er helt klar over hvad 
man gør. Hvis man eksperimenterer her, kan man få en diskette til at 
ga i totalkoks. Husk at der ikke følger en ulykkesforsikring med DISK 
DOCTOR. 

Bevæg cursoren til position #144. Her er der noget der ser bekendt 
ud. Det er ganske rigtigt diskettens navn. Diskettenavnet er placeret 
i positionerne #144-153. Bytes #160 og #161 vil indeholde SHIFT'ede 
mellemrum, som har værdien 160. Bytes #162 og #163 indeholder disket¬ 
tens ID. Det er de to tegn, man skriver efter diskettenavnet, når man 
formatterer en diskette. Der er endnu et SHIFT'et mellemrum på positi¬ 
on #164, de næste to bytes (#165-166) indentificerer henholdsvis DOS 
versionen og formatkendetegn - 2A. Bytes #167-170 består af SHIFT'ede 
mellemrum. På enkeltsidede disketter indeholder #171-255 værdien nul, 
som vises som ”3" (amrikansk ”at” -tegn). På dobbeltsidede disketter 
benyttes positionerne #221-255 til at vise hvor mange sektorer på spo¬ 
rene #36-70, der er ledige og derfor kan skrives til. 

F. eks. hvis den byte der findes i position #221 indeholder værdi¬ 
en fem, betyder det at der er fem ubrugte sektorer i spor #36. 

SPOR 18, Sektor 0 (BAM og Directory Header) 


BYTE 

V/CBDI 

DEFINITION 

0,1- 

18,1_ 

Spor- og sektornumre for filens nas¬ 
te sektor. 

2. 

65. 

Tegnet ”A”. Formatkendetegn for 4040/ 
1540/1541/1570/1571. 

3. 

0/128... 

Flag for enkelt/dobbeltsidet modus. 

4-143_ 


Bit map over de ledige sektorer(BAM). 

144-159.. 


Disknavn med SHIFT'ede mellemrum. 

160,161 

160. 

SHIFT'ede mellemrum. 

162,163.. 


To disk ID tegn. 

164.. . . 

160. 

SHIFT'et mellemrum. 

165. . . . 

50. 

DOS version. Tegnet er altid ”2” også 
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selvom 1570/71 arbejder med DOS 3.0 

65. Foroiaticendetegn - ”A” 

160. SHIFT'ede mellemrum. 

0. Nul-v«rdier der ses som ’'3*’-tegn. 

Kan dog indeholde andet. 

. Pa enkeltsidede disketter er der nul- 

vmrdier. 

Pa dobbeltsidede disketter vises de 
ledige blokke pa spor 36-70. 

Eftersom BAM på spor 18> sektor 0 kun kan indeholde Block Availa- 
bility Map for spor #l-35> ma dobbeltsidede disketter benytte sektor 
»0 på spor #53 for at lagre endnu en BAM for spor #36-70. 

Næste spor og sektor vi skal se på er 18>1 (fra nu af vil spor- og 
sektornumrene blive angivet pa denne made). Der er to måder at komme 
til at se denne sektor på. Man kan bebytte <S> kommandoen (ny sektorl« 
der hedder <B> for ”blok” på nogle DISK D(X:T0R versioner, og indtaste 
spor- og sektornumrene på den ønskede sektor, ELLER 'eftersom det er 
den næste sektor i filen, kan man bruge <N> kommandoen (næste sektor). 
Tryk på <N>. 

Dette er den første af de sektorer der indeholder diskettens ind¬ 
holdsfortegnelse, man bør kunne genkende nogle af filnavnene på dis¬ 
ketten. Som altid er spor- og sektornummer på den næste sektor i fi¬ 
len angivet i pladserne #0 og #1. Hvis der nu er flere end 8 filer på 
disketten, vil byte #0 have værdien 18 og byte #1 værdien 4. Resten af 
sektoren er inddelt i 8 dele som indeholder oplysninger om de første 
8 filer på disketten. 

Spor 18, Sektor 1 (Directory sektor) 


BYTE VitRDI DEFINITION 


166... . 
167-170 
171-220 

221-255 


0,1.... 18,4.... Spor & sektor på næste directory sektor. 

2-31. Filindførsel 1 

34-63. Filindførsel 2 

66-95. Filindførsel 3 

98-127. Filindførsel 4 

130-159. Filindførsel 5 

162-191. Filindførsel 6 

194-223. Filindførsel 7 

226-255. Fil indførsel 8 


Bemærk at filindførslerne er adskilt fra hinanden af to ubrugte 
bytes. Nedenstående skema viser opbygningen af en enkelt filindfør¬ 
sel, begyndende med Indførslens første byte. Indførslens første byte 
er ikke den samme som sektorens første byte. F. eks. er byte #2 i den 
første indførsel den samme som byte #4 i sektoren. 

Filindførsler i denne og alle efterfølgende directory sektorer er 
opdelt som det er vist her: 

Filindførsel i Directory: 


VÆiDI 

DEFINITION 


Filtype. Værdien viser filens art: 
DEL-slettet (deleted) 

128. 

129. 

SEQ-sekventiel 

130. 

PRG-program 

131. 

USR-user 


0 
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132 . REL-relativ 

133 . CBM-pegepind til underdirectory. 

Kun p& 1581'ere. 

1>2. Spor og sektor hvor filen begynder. 

3-18. Filnavn ”fyldt ud” med SHIFT'ede mellem¬ 

rum. 

19,20. Kun REL - Spor og sektor for første si¬ 

de-sektor blok. 

21. Kub REL - Postlængde. 

22-25."... Ubrugt. 

26-27.. Spor og sektor for erstatningsfilen der 

benyttes ved SAVE m/REPLACE. (SAVE med 
REPLACE bruger oian, når man erstatter 
en gammel udgave af en fil med en ny). 

28,29. Antal af sektorer i filen i low byte/ 

high byte format. 


Bemærk byte #0 i filindførslen. Denne byte viser os og diskette¬ 
stationen, hvilken filtype vi har med at gøre. 

Værdierne for disse filer er 0 for en slettet (DEL) fil, 1 for en 
sekventiel (SEQ), 2 for en programfil (PRG), 3 for en userfil (USR) 
og 4 for en relativ (REL) fil. Så hvordan går det til at de værdier 
man ser i filindførslerne - og i den ovenstående tabel - ligger mel¬ 
lem 128 og 132? Grunden er at hvis en fil er blevet SAVE't og CLOSE't 
korrekt, vil bit #7 ("128) blive sat i byte 00 og det betyder at vær¬ 
dien af byte 00, vil være 128 + værdien af filtypen. En slettet fil 
har værdien 0 fordi bit 07 IKKE er sat, og fordi værdien af filtypen 
er 0, og 0 •* 0 • 0. Hvis den samlede værdi af byte 00 er nul, vil fi¬ 
len ikke kunne ses 1 indholdsfortegnelsen. 

En DEL fil har værdien 128 (filværdi ■ 0 og bit 07 er sat fordi at 
filen er korrekt afsluttet og 0tl28 "128). En slettet fil og en DELE- 
TED fil er altså to forskellige ting. 

Det er ikke ofte at man ser DEL filer. Der er ikke skrevet meget 
om dem, mem det viser sig at man kan OPEN og læse dem. Hvis man der¬ 
imod skriver til dem, dukker de op i Indholdsfortegnelsen som sekven¬ 
tielle (SEQ) filér. I praksis bruges de kun som tomme filer, der ad¬ 
skiller filerne i en indholdsfortegnelse. 

Hvis en filtypes værdi er forskellig fra 0 og mindre end 128, vil 
filen være en splatfil. Dvs en fil der ikke er blevet CLOSE'et kor¬ 
rekt. En sådan fil vil være markeret i indheldsfortegnelsen med en » 
(stjerne) («PRG). En diskette der har en sådan fil SKAL valideres om¬ 
gående, og man må ikke slette filen uden først at have valideret dis¬ 
ketten. i 

PRG og SEQ filer er almindeligt kendte, men hvad er USR filer? 

En USR fil er en fil der er konstruerer af brugerBn (the user). 

De to første bytes i en sektor skal vise frem til næstfølgende sektor 
men ellers er der frit slag, hvis man ellers har de fornødne kundska¬ 
ber. I praksis er USR filer enten tomme filer der adskiller program¬ 
mer i et directory eller de er SEQ filer (sekventielle filer), der så 
har fået navneforandring. Det at de har et andet navn, får dem til at 
skille sig ud, når man LIST'er et directory og minder brugeren om at 
de skal bruges til noget særligt. Hvis man OPEN'er og læser USR filer, 
skal man bruge samme fremgangsmåde som med sekventielle filer, bort¬ 
set fra at man bruger bogstavet ”U" i stedet for ”S” i OPEN kommando¬ 
en. De relative filer (REL) vil ikke blive gennemgået her. Dette emne 
ligger stadig over den stakkels forfatters fatteevne og visse af Com- 
modores håndbogs forfattere er tilsyneladende i samme situation. 
<FORTS,CTTES I NiiSTE NUMMER) 

Med Venlig Hilsen JENS GULD. 














I-.. 1 CLUB 64/128 TILBYDER 1- 

I I 


I Best 

.nr. Titel 

Pris I 

Best.nr. Titel 

Pris I 

I 

Tekstbehandlinger 

I 


PD-overslgter 

I 

16401 

The W-ite Stuff64 

kr.lOO.-I 

901 

Oversigts-1iste 

kr.33.-I 

112801 The Wrlte Stuff128kr.200.-I 

902 

L.E.S.64 Kartotekdisk 

kr.15.-I 

I 


I 

903 

L.E.S.128'kart.dlsk. 

kr.l5.-1 

I 


I 

904 

L.D.S.64 Kart.disk. 

kr.l5.-I 

I 

REGNEARK 

I 



I 

1401 

Regneark 64/128 

kr.lOO.-I 

911 

L.E.S.64 PD 2 sider 

kr.25.-I 

1402 

Club-balance 64 

kr. 45.-I 


(ca 70 forskellige sider) I 

I 


I 

912 

L.E.S. 128 PD 2 sider 

kr.25.-I 

I 

DaTABASER 

I 


(ca 10 forskellige sider) I 

I 501 

Datafile 64 

kr. 75.-I 

913 

L.D.S.64 PD 2 sider 

kr.25.-I 

11001 

Database 128 

kr. 45.-I 


PD-64 SPECIEL 

I 

I 


I 

PD 

005 Adventure help 

kr.20.-I 

I 

SPIL 

I 

PD 

015 Prlntshoi!) 

kr.20.-I 

1451 

Trivia 

kr.lOO.-I 

PD 

022 Bruger (div.) 

kr.20.-I 

I 


I 


30 Forskellige disketter I 

I 

QUIZ-PROGRAMMER 

I 



I 

1102 

Quiz-prg nr.1 

kr. 35.-I 


PD 64 001 til PD 64 : 

222 I 

1540 

C^lz-prg nr.2 

kr. 35.-I 

PD 

64 016 Laser Gun(m.fl.) 

kr.20.-I 

1840 

Cjulz -prg nr. 1 & 2 

kr. 55.-I 

PD 

64 045 Astro Wars(n.fl. 

)kr.20.-I 

I 


1 

PD 

64 189 Edltorer(m.fl.) 

kr.20.-I 

1 

CLUB-BLADE 

I 


mange forskellige 

I 

1600 

Club-bladet fra nr 

1/91- I 



I 

1 nr 

1/93 ialt 12 stk. 

kr.lOO.-I 


PD 128 01 - PD 128 

16 I 

I 

Incl porto 

1 

PD 

128 08 Bootmaker(m.fl.) 

kr.20.-I 

1601 

Stk prisen er 

kr.12.-1 

PD 

128 14 lS81.copy(a.fl.) 

kr.20.-1 

1 

incl porto 

I 

PD 

128 15 Superdisk 4 

kr.20.-I 

I 


I 


Ialt 16 forskellige 

I 

I 

FARVEBÅND 

I 



I 

1 

Mange forskellige 

RING II I 


PD-MANUALER 

I 

I 

(og få et godt tilbud) I 

922 PD-Manualer (2 stk) 

kr.80.-I 

1 

tlf. 42 23 18 83 (bedst er I 


uden disketter 

I 

I 

t.... 

Tirsdag kl 18 - 21) 

I 

.I 

923 Incl PD 001 kr.lOO.-I 

1 


I KARTOTEKER I 
I 201 Videokartotek C64 kr.Rlng-I 
I 202 Videokart. 11(C128)kr.Ring-I 
I I 
IHJÆLPEPRG. TIL SUPERBASE/SCRIPT I 
I 203 Superbogføring/adr. Ring I 
I 204 Supervideo/spil/CPM Ring I 
I 205 Superfaktura/adr. Ring I 
I 206 Sup>erDinner-Opskr. Ring I 
I 207 Supermodel train Ring I 
I 208 SuperKom. & Print. Ring I 
I C. Bach-Lynge Tlf 5930 5238 I 
1 Eller skriv til ham på adres- I 
I sen C. Bach-Lynge. hedelyngen I 
1 13, 4573 højby I 

I--1 

I Maskinkode kursus... I 
I 1 Brev med turbo assem kr. 60.-1- 
I 2 Brev kr. 50.-I 
I 3» 4 & 5 Brev kr. 60.-I 
I Jan Thomsen Tlf. 9710 1356 I 
I Ahornvej 11, 7470 Karup I 
I.—.. 


Information 

Ring pft tlf, og fft yderliger op¬ 
livninger, om de muligheder der 
i og med CLUB 64/128. 


1 
I 
I 
I 
I 

64 - BASIC 1992,1993 (NY) kr.25.-I 
128- BASIC 1992,1993 (NY) kr.25.-I 
MIT BEDSTE PROGRAM 92,93 KR.25.-I 
(Disketter med bladets listinger,I 
kan du kebe for et ftr af gangen).! 
BEM^K! ! Prisen er pr Årgang I 
Alt bestilles ved at indsatte be-I 

I 
I 
I 


løbet p& GIRO 9 98 86 37 
CLUB 64/128 
Oo. Karl Aage Hansen 


TeglgårdsveJ 609 Itv I 
3050 Humlebæk I 

.Tlf 4219-4864.1 

Huski skriv 1 rubrikken meddelel- I 
ser,- hvad du bestiller. Brug helsti 
best. nummeret, og få en hurtig & I 
god service takl I 

---- 1 










PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB 


BOOER TIL 064/128 
Kf Erik Back 

Som i kan se, og sikkert har læst om andet steds i bladet, har vi 
startet et samarbejde med Club 64/128 & Amiga. Vi vil udveksle 
artikler, gode ideer og medlemsfordele. Sidstnævnte er netop hvad 
PD/Data Klub's bidrag er til dette nummer af C64/128-NyT. (For 
nemheds skyld forkortes PD/Data Klub til PDDK) 

Vi har fået fingrene i et restlager af bøger til C64/128, som vi 
kan tilbyde alle medlemmer til en yderst fordelagtig pris. Alle 
bøgerne kan købes for 40 kr./stk. Normalprisen ligger mellem 130 
og 350 kr. Det drejer sig om følgende bøger; 

CP/M evelse; <165 ølder^ B.nr. 101 

Dansk bog til Amstrad og Commodore. En øvebog for begynder¬ 
en. 

Førsteboaen; <143 sider^ B.nr. 201 

En bog skrevet til C128. Bogen er p4 dansk og er oprinde¬ 
ligt udgivet af Data Becker. Bogen gennemgår opstilling af 
C128, tastatur, brug af programmer, nogle kommandoer, 
BASIC-programmering samt lidt om ekstraudstyr. Kort sagt 
er bogen beregnet for dem der lige har købt en C128 ELLER 
som aldrig rigtig er kommet igang. 

Tlps t Tricks; <200 siders B.nr. 202 

Skrevet til C128 på dansk og er også udgivet af Data 
Becker. I bogen finder man tips og tricks om næsten alt; 
Grafik + kommandoer, nyttige programmer, beskyttelse af 
software, liniegenerering, datasetten, tastatur, hjemme¬ 
lavede kommandoer, banking, autostart, hukommelse o.m.m. 
Dette er simpelt hen en sand guldgrube for dem der vil lidt 
mere end bare at spille. 

Peeks 6 Pokes; fl57 sider> B.nr. 203 

Skrevet til C128 på dansk og er udgivet af Data Becker. Gi¬ 
ver et lille kursus om; hvordan computeren arbejder, zero- 
page, hukommelsen, masselagring, 40/80-tegn8skærmen, højop¬ 
løselig grafik, sprites, lyd, tastatur, User-Port, BASIC, 
operativsystemet, maskinsprog m.v. 

Hardware udvidelse; (326 sider! B.nr. 204 

Både til C64 og C128, på dansk og udgivet af Data Becker. 
Bogen fortæller om opbygningen af C64/128, kredsløb, ind- 
og udgange m.v. Specielt med henblik på selv at kunne frem¬ 
stille hardware. 


PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB 







PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB 


Mnsklnsproo; 1232 sldert B.nr. 205. engelsk B.nr. 305 

Både til C64 og C12e, på dansk og udgivet a£ Data Becker. 
Bogen er et kursus i maskinkodeprogranmiering, som gennem¬ 
går både processor, adresseringsformer, indtastning, assem- 
ler, talbehandling, hjælpemidler og udvidelser. Til den 
avancerede bruger af C64/128. Bogen kan også fås i en eng¬ 
elsk udgave, specielt til C64. (216 sider) 

Den store Floppvboo! f390 »ideri B.nr. 206. engelsk B.nr. 306 

Bogen er på dansk og henvender sig til C1541/1570/1571. 
Denne bog er også en Data Becker bog. Bogen er en bibel 
over diskettestationen, den gennemgår alt fra indføring for 
begynderen, til programmering for professionelle. Fås også 
på engelsk hvor C1541 gennemgås til mindste detalje (323 
sider). 

Intern: f348 sidert B.nr. 207. enoelsk B.nr. 307 

Skrevet til C128 på dansk og er udgivet af Data Becker. 
Bogen indeholder gennemgang af: C128, VIC-chip, ind- og ud¬ 
gangsstyring, lydchippen SID, VDC-chip 8563, MMU, assem¬ 
bler, ROM-listing og hardware. 

Efter forfatterens udsagn er denne bog simpelthen bibelen 
til C128. Samme bibel fås til C64 på engelsk (300 sider). 

Advanced Machina Lanauaoet (210 alderl B.nr. 301 

Avanceret maskinkodeprogrammering på C64. Bogen er på t 
elsk og giver den viderekomne maskinprogrammør, nogei 
arbejde med. 

Idea Book: <225 alders B.nr. 302 

En Ide bog til C64 på engelsk. Bogen er beregnet til dem 
som gerne vil bruge 64'eren til mere, men ikke ved hvad. 

OraphlcB Book: (352 siders B.nr. 303 

Engelsk grafik bog til C64. Giver en grundig indføring i 
grafikkens verden. Alt fra Bits og Bytes til Moving spri¬ 
tes . 


De listede bøger kan bestilles hos Club 64/128, ved Gert Winther 
Madsen. Som sagt koster alle bøgerne 40 kr. og tilbudet gælder 
kun så længe lager haves. Men der skulle være bøger nok til at 
dække klubbens behov. Betalingsbetingelserne er dem der for tiden 
er gældende i Club 64/128. 

Du bestiller bøgerne ved at angive bestillingsnummeret ud for bøg¬ 
erne. Club 64/128 afgiver en samlet ordre, hvorfor du først modta¬ 
ger din bog når der er indgået et vist antal bestillinger. 


PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB PD/DATA KLUB 





TIPS &: TRICK Ved Karl The Drlver~| | J ‘j 

S&. er klubnyt tilbage med en ny stribe hjælpetips. til dig og din 
computer "igen igen’. 

PS: Hvis du ligger inde oied nogle tips & trick, sa send dem dog 
ind til klubben. Det kan være pokes til spil. sma snyde programmer. 
Men det også gerne være sma hjclpeprogrammer til de mere seriøse pro¬ 
grammer. 

Vi lægger denne gang ud med et lidt ældre ting. som åbenbart sav¬ 
nes i de mørke computerrum. 

LIGHTFORCE: 

POKE 11547,5 

SYS 6713 :REM STARTER SPILLET IGEN 

Loader til TAPE: 

10 LET A-A+1 

20 IF A-1 THEN GOSUB 40:LOAD 
30 IF A-2 THEN GOSUB 110:SYS 16384 
40 POKE 829,0 
50 POKE 830,64 
60 POKE 831,0 
70 POKE 832,65 
80 POKE 783,1 
30 SYS 62828 
100 RETURN 

110 FOR A*16&44 TO 16651 

120 READ T 

130 POKE A,T 

140 NEXT 

150 RETURN 

160 DATA 169,173,141,155,55,76,13,8 

Indsendt af Henrik Larsen 

HEARTLAND: 

Til dette spil kommer der først en nyttig forklaring, der følger sa en 
nyttig liste til samme spil. 

Du ma blive pa startstedet indtil din hat kommer frem. Tag sa din 
hat, du skal sa ga sa langt til venstre som du kam. 

Vent her pa at bogen kommer frem, tag bogen og ga til højre, ind¬ 
til du nar din trofaste seng. Smut ud af venstre dør, gå nu sa langt 
til højre du kan. Vent nu her til en af siderne i bogen falder ud, tag 
nu denne side og smut hjem i seng. 

Nar du ser dyner (sengen) trykkes skydeknappen ned, og straks be¬ 
finder du dig i level 2. 

Først gar du hen til den venstre dør. Ga direkte igennem den. Ga 
til Højre. Inde i dette rum gar du igen gennem en dør (den til højre). 

Pa dette tidspunkt skulle bogen begynde at blinke, sa du skal blot 
vente til du far en ny side. Derefter gar du igennem den dør, du lige 
er gået ud af, og igennem endnu en dør. Derfra skal du ga til venstre. 

I dette rum gar du igennem døren pa din venstre hånd. Her skulle 
du igen være fremme ved din seng. Og du skal sa blot trykke på skyde¬ 
knappen, og du er befinder dig nu i level 3. 

Resten må du klare selv, giv os evt. et praj sa vi kan bringe fle¬ 
re tips til dette spil? 

Listen følger her: 

10 FOR A-49152 TO 49190 
20 READ T 
30 POKE A,T 
40 lÆXT A 

D-- l> @ <1 <1 





TIPS & 


TRICK 


Ved Karl The Driver 


50 DATA 162,2,189,22,192.157,238,3 
60 DATA 202,16,247,162,12,189,26,192 
70 DATA 157,238,3,202,16,247,32,0 
80 DATA 64,96,162,3,169,234,157,34 
90 DATA 131,202,16,248,76,0,128 


Indsendt af Martin Hansen.... 


• GAUNTLET: 


bu skal resette og indtaste disse 
POKE 41021,189 
POKE 44373,185 
POKE 47658,189 
POKE 46514,189 
POKE 50357,189 
POKE 50814,189 


POKES indes der loades fra side 2. 
POKE 41021,189 
POKE 44381,185 
POKE 47666,189 
POKE 48524,189 
POKE 50367,189 
POKE 50824,189 


Desværre har indsenderen ikke skrevet om disse pokes skal skrives, som 
en lang linie med kolon (:) imellem. Eller om du skal taste dem een af 
gangen efterfulgt af return, du må derfor preve dig frem. 

Indsender: The Black Uorrior.... 


GEEBEE AIR RALLY (diskversion), fra POWERHITS 
0 REM GEE BEE SNYD AF GUNNAR 

1 FOR X-272 TO 337:READ Y:C-C+Y:P0KE X,Y:NEXT 

2 IF C06573 THEN PRINT "DATAFEJL”:END 

3 PRINT CHRS(147)J”INDS-CT DISK & TRYK PA EN TAST” 

4 POKE 198,0:WAIT 198,1:SYS 272 

10 DATA 169,000,032,144,255,169,001,168 

11 DATA 162,008,032,186,255,169,015,162 

12 DATA 067,160,001,032,189,255,169,000 

13 DATA 032,213,255,169,056,141,079,128 

14 DATA 169,001,141,080,128,076,000,128 

15 DATA 169,234,141,037,038,141,038,038 

16 DATA 076,000,008,065,067,084,073,086 

17 DATA 073,083,073,079,078,032,073,078 

18 DATA 067,046 

Indsendt af Gunnar.. 

STREET FIGHTER fra KIXX 
0 REM STREET FIGHTER SNYD AF MOGENS T. 

1 FOR X‘525 TO 592:READ Y:C-C+Y:P0KE X,Y:NEXT 

2 IF C07111 THEN PRINT "DATA FEJL”: END 

3 POKE 157,128:SYS 525 

10 DATA 032,086,245,169,024,141,086,009 

11 DATA 169,078,141,088,009,076,016,008 

12 DATA 072,077,080,169,032,141,048,131 

13 DATA 169,051,141,049,131,169,002,141 

14 DATA 050,131,238,032,208,096,238,032 

15 DATA 208,169,032,141,135,045,169,070 

16 DATA 141,136,045,169,002,141,137,045 

17 DATA 096,169,173,141,089,039,169,100 

18 DATA 141,103,005,096 

Indsendt af Mogens T. 

MASTERS OF THE UNIVERSE: 

Load, Run, Reset og skriv: 

POKE 6266,234:POKE 6267,234:POKE 6228,234 
SYS 23581 : REM for at starte spillet igen 

Det var det vi fik plads til denne gang. Karl The Driver. 

i:> [> <j <1 





BRYD KODEN _ Ved Gert Winther Madsenp J 

Her har så igen "BRYD KODEN”. Der er ikke så meget nyt at fortæl¬ 
le udover> at vi hylder vinderne på den specielle "Vinderliste”, som 

fra dette nununer vil være et sted 1 bladet. Her kan du se om du blev 

den heldige, hvis du ikke har kuponnen liggende et eller andet sted. 

Da vi har fået en hel del "Koder”, må jeg jo sige det. Interessen 
er steget, men den er dog stadig for lille. Til at der kan blive et 
overskud, eller til at det kan løbe rundt. Men vi håber da at se fle¬ 
re "Koder” denne gang, vi er altså friske til endnu en runde, er du 

også det. 

Udfyld den medsendte kupon, send os den ene halvdel, behold den 
anden selv og så er du med i trækningen. Det koster kr. 2.- pr. række 
og det vil sige kr. 10.- pr kupon. Du må gerne da skrive på bagsiden, 
eller lave en kupon mere, hvis du vil lave mere end 5 r 2 ekker. 

Koderne skal bestå af 5 tal mellem 1 - 30, der må ikke være 2 ens 
tal i samme række. 

Der vil ved udtrækningen blive trkket 10 tal, mellen 1 - 30. For 
at være med skal du indsende dine rækker * beløbet, så klubben mod¬ 
tager det senest d 1. Juni 1393. 

5 Rigtige giver minlum kr. 100.- (ved flere deles beløbet) 

4 Rigtige giver minium kr. 50.- (ved flere deles beløbet) 

3 Rigtige giver minium kr. 25.- (ved flere deles beløbet) 

Venligst Gert Winther Madsen. 


BOB LEN _ Ved Gert Winther Madsen B J 

Her er vi så tilbage med en ny BOBLE, som du skal finde en pas¬ 
sende tekst til. Denne må dog stadig ikke være alt for lang, men må 
være fyldig alligevel. Vi savner dog nogle flere bud end dem vi fik 
i sidste nuDuær. Men tak for dit bud, MORI I (men du kan ikke være 
med, det er kun for medlemmer). 

Sidste nummers vinder finder du på "VINDERLISTEN”, som står på 
et af bladets andre sider. 

Konkurencen går ud på, at du nu skal fortælle os i en taleboble. 
Hvad figuren på billedet siger, eller ville sige efter din mening. 
Det vil sige lav en passende tekst, til denne tegning. Du skal bare 
sende din tekst ind på et stykke papir, det skal ikke være en roman. 
Den bedste løsning blivet belønnet med det viste spil, som du kan se 
på billedet herunder. 










JUQiOHCB -> MDiOBCE — JUmOtiCE 
Mrlt« stuff C4 .og X28 - ED progrwuBor til C64 og ci28 

En amerikansk lerer underviste indleringsheounede elever (sådan en 
havde han selv veret). Han irriteredes over prisen og kvaliteten af 
tekstprogrammerne, der blev faldbudt til hans elever. Et talende 
tekstbehandlingsprogram til Apple II (pris $700) var strået der fik 
ham til at skrive Writo Øtuff (beklager, den version kan ikke finde ud 
af eeå). Da Erite Etuff blev til i B2tmarbejde med en række bruger¬ 
grupper og kan derfor bruges både af begyndere og af de skrappe. 

Nrite 8tuff samarbejder med alle printere og klarer æoå selv om man 
ikke har dansk tegnsæt. Manualen og diskettens lærebogsfiler er dan¬ 
ske. Nrite Stuff er ubeskyttet og kan ændres af brugeren. Andringerne 
kan saves og man kan derfor skræddersy kopier til forskellige formål. 
Hrite Stuff 128 er et af de amerikanske programmer der har problemer 
med CAPSLOCK. Desuden kan det kan finde på at indsætte et "3" eller 
“S", når man sender cursoren til venstre eller hejre med cursortaster- 
ne. Det er ikke noget problem, når man bruger indsætningsmåde, for man 
ser altid teksten blive skubbet til side. Det sker heller ikke hver 
dag eller hver uge. 

Der er engelsk stavekontrol til begge udgaver som i modsætning til 
Nrite stuff ikke klare æeå. Pris: 50 kr med moms og porto. For 
grafikinteresserede er der The Illustrator (64 eller 128), der kan 
flette Print Shop eller SOM Paint grafik ind 1 Nrite Stuff filer. 50 
kr med moms og porto. 

Jeg bar udgivet en række manualer til C64 pd programmer i to hæfter 
a 56 sider 1 A5 format med tilhørende diskette. De hedder Commodore 64 
Public Domain Manualer I-II og koster 100 kr med moms og porto. 

Club 64/128 har et lager af de to Nrite Stuff udgaver og af public 
domain manualerne med disketter. 

Jeg har en hel del tidsskrifter med tilhørende disketter til salg. 
Det drejer sig først og fremmest om 44'er fra Tyskland. Hvis ma- 
tysk er de værd at investere 1. Jeg har dem fra midt 1 1986 
begyndte at få gode programmer) og til midt i 1991, da de ikke .e 

kunne levere varen. Prisen er 20 kr pr nummer med diskette(r) da 

tidsskrifter vejer tungt vil jeg i dette tilfælde kræve en portoafgift 
på 20 kr pr sending. Transeotor er sammen med 44'er de bedste C64/128 
tidsskrifter, men hvor 44'er har stakkevis af gode programmer, bar 
Transeotor kun få. De bedste af den findes i mine danske manualer 
eller på de foreningsdisketter jeg har solgt til Club 64/128. 
Transeotor *6 styrke ligger i dets artikler om programmering. Prisen er 
20 kr pr nr + 20 kr til porto pr sending. Med mindre I vil købe 
tidskrifterne fra en kant af, bør I måske ringe til mig og sige hvad 
slags programmer I er interesserede i. Folk der har prøvet, siger at 
jeg ikke er til at træffe når man ringer, men hvis I ringer mandag, 
onsdag og torsdag efter 19.30 burde jeg kunne træffes. 

Dlscount Data /v. Jens Guld 
Havnegade 25B-2th 
6700 Esbjerg 

Giro 8 68 65 21. Tlf 75 135536 (helst aften efter 19.30). 



FIJNNV, FLINNY Kan Aage Hansen )f y) 

Lille Erik på 5 år> skulle til tandlægen for første gang. Han tog 
det roligt) til han sad i stolen. Så udbrød han med tårer i øjnene: 
Jeg.... jeg kunne vel ikke blive klippet i stedet for? 


Farmand) er du ikke bange for en stor hund? 

Nej) Evelyn I 

Heller ikke for en stor humlebi? 

Nej) det er jeg ikke, I 
Heller ikke for tordenvejr? 

Nej. 

Jamen farmand) er du da slet ikke bange for noget undtangen mor? 


Feter havde været sendt til bageren) og kom glædestrålende hjem: 
De havde ikke mere fuldkornsbrød) så jeg købte en isvaffel i ste¬ 
det f or ! 


Kom herind Peter) og se din nye lillesøster) som vi har fået fra 
himlen. Er hun ikke sød? 

Nåh) jeg kan da nu godt forstå) at de smed hende udi 

Disse vitser var indsendt af Christian S.-Andersen 00041. 

K)£RE VEN I 

Arbejder du for hårdt? Er du overanstrengt? Har du svært ved at 
fa det til at gå rundt? Kniber det med at se en mening i dit ar¬ 
bejde? 

Det er ikke så sært I I 

Der er nemlig ikke så mange mennesker i arbejde) som du tror der 
er. I hvert fald ikke ifølge Danmarks Statestik. 

Den viser nemlig) at: 

1. Nationen består af 5 millioner mennesker. 

2. Af disse er imidlertid 1.5 millioner over 67 ar - så er der 
3.5 millioner tilbage. 

3. Men heraf er der også 1.5 millioner under 2\ år - derfor er 
der nu kun 2 millioner tilbage. 

4. Ud af disse 2 milioner er den ene ansat ved staten - så er 
der 1 million igenll 

5. Forsvaret alene stjæler 100.000 - altså er der nu 900.000 
tilbage til at arbejde) men I I 

6. Kommunal- og amtsadministrationen tager heraf 400.000 dvs. 
en rest på 500.00 sjæle. 

7. Ifølge statistikken er der til stadighed 300.000 på hospi¬ 
tal) rekreationshjem) hvilehjem) hvilket giver en rest på 
200.000. 

8. Med 4 ugers ferie og diverse fridage betyder det at 100.000 
bestandigt holder fri) og nu har vi så kun 100.000 til pro¬ 
duktivt arbejde - 

9. Desværre er heraf de 68.000 bumser) hashfiduser) og andre 
snyltere der gemmer sig bag deres lange hår) og det vil si¬ 
ge) at vi nu er nede på 12.000 til at holde samfundet gåen¬ 
de. 

10. Når der imidlertid til stadighed befinder sig 11998 menne¬ 
sker i fængsel) så er der faktisk kun to tilbage: 

DIG og MICII I 

Og jeg tænker på at holde op i morgen! 

Hvad med dig?????? 

På gensyn i næste nummer Karl Aage Hansen. 




TEKNISK 


BREUKhSSE 


Ved Karl Aage Hansen 


(T) 


Hej TeknisK brevkasse! 

Det kan godt være det er forkerti men jeg har hort at det er muligt 
at få programmerings-sproget 'C* til C64. 

Så mine spørgsmål er følgende: Kan man i det hele taget få 'C til 
Cb4? Hvis ja, hvor meget koster det så? Og kan de programmer man la¬ 
ver oversættes til maskinkode, og køre uden programmet? Til sidst vil 
jeg gerne høre om du/i kender en forhandler? 

Christoffer Muusmann nr. 118 

HS: Kan i ikke sætte et program i bladet, der ændrer :, ; og snabel 
tegnet (eller hvad i nu kalder det - ok lad os kalde det alfa-a), til 
de danske tegn æ, ø og å? 

Vi iler med nogle svar: 

Ja, man kan godt få en ’C’ compiler til C64. Det vil sige, den findes. 
Men om det stadig er muligt at finde en forhandler, der ligger inde 
med nogle eksemplarer, det er sikkert det store spørgsmål. 

At sætte en pris er lige så svært, men jeg kan fortælle dig at fir¬ 
maet DATA BECKER solgte en i 1986-87. Den havde salgsnummer 6535, og 
Kostede hele kr. 1498.-. DATA BECKER solgte mange af deres produkter 
i Danmark gennem forlaget NCS, det er dog nu gået konkurs. Nogle af 
produkterne er overtaget blevet af SALL DATA i Hammel,*jeg har desvær¬ 
re ikke adressen, men de kan kontaktes på tlf 8696-5133. 

Om programmerne kan oversættes til maskinkode? Hvad med at lave det 
i maskonkode fra starten af. Evt ved at dit arbejde bliver udskrevet 
som datalinier, der så kan pokes ind og gemmes som ren maskinkode. 

Ja det vil jeg gå ud fra, at det kan. Men ellers vil jeg gerne opfor¬ 
dre brugere af C-compileren, til at indsende nogle nyttige kommenta¬ 
rer til dette programerings-sprog (fortolker). 

forhandlere Well. Du kan jo prøve SALL DATA, BMP DATA (tlf 4228- 
8700), Data Becker GMBH, Merowingerstraøe 30, D-4000 Dysseldorf. Den 
blå avis er måske et mere gunstigt for dig, rent prismæssigt. 

Dansk karaktersæt: Jo, det er da helt rigtigt en god ide. Så det 
vil jeg spørge redaktøren, om han vil afgive plads til dette, i et af 
de kommende numre. 

På gensyn "CRAP BUNGER".. 


SKATTEJAGTEN 


Ved Gert Winther Madsen 


Ks) 


Vi tager nu hul på den næste skattejagt, vi så håber der kommer 
lige så mange kuponner, som det antal vi modtog til sidste nummer. 


Se på vores nye rubrik ”VINDERLISTEN” om du har vundet, den be¬ 
finder sig på en side i dette blad, og her vil vi hylde alle vindere 
fremover. 


Hvordan deltager du i skattejegten: 

1/ Find kupon - siden frem, her er der en kupon, hvor der står 
"Skattejagten”. 

2/ Du skal i denne rubrik skrive det tal du tror skatten gemmer 
sig på, det er et tal mellem I - 30. 

3/ Denne kupon sender du så ind til os inden d 1. Juni 93. 

HUSK DOG AT VEDL^CGGE ET FRIMÆIKE PA KR 4.- i deltager gebyr. 

Præmie: Den der rammer "Tallet” (Det tal skatten gemmer sig på) 
vinder kr. 50.- af de stærke danske revaluerede kroner (ved flere må 
beløbet deles). 


Venligst 


Gert Winther Madsen.... 




BLiU BEDRE TIL BASIC G4ved Kari Ihe Driver ) 

Velkommen til BASIC 64, vi har også denne gang nogle lækre ruti¬ 
ner til dig og din C64'er. 

Alle rutinerne er lige til at taste ind, hvis nogle af dem giver 
dig problemer. SA kontakt klubben vi kan s& sætte en rettelse i næste 
nummer, du f&r selvfølgelig rettelsen æd det saouDe. Men det er Jo s& 
let at lave en "tiste” tastefejl, isaer da mange af de sider. Som i nu 
sidder og læser, er skrevet ind b&de 2 & 3 gange. P& hver sin 
tekstbehandling. Hver gang er der en change for et fejltryk, så selv 
om vi ser det efter, så kan det Jo smutte. 


Først en lille nyttig rutine, efter hvad indsenderen siger. Alle har 
vel været ude for at der har været en asteriks (■) foran et program på 
disketten. Her har gode råd Jo været dyre, men her er rutinen der kan 
hjælpe dig i nogle tilfælde. Du får ikke al informationen fra din fil, 
men så meget som det nu er muligt at hente. 

100 0PEN2,8,2,”NAVN,S,M” 

110 CET#2,A$:?A$; 

120 IF ST THEN 140 
130 GOTO 110 
140 CLOSE 2 

Venligst Kai Georgesen Oslo.. 

Klubben siger tak til Norge. 

TRAP 64: Hvad? Kan du nu fange et eller andet dyr med din C64'er? Nej 
det skal ikke forstås på den måde, men med denne lille rutine kan man 
holde folk fanget i deres programl Hvordan nu det? Jo, hvergang der 
opstår en fejl i programmet "illegal quantity error", så bliver fejlen 
ikke skrevet ud. Programmet hopper istedet hen til en på forhånd valgt 
linie. Syntax error er ikke med, da det kommer på grund af en 
indtastnings fejl. Afprøv dog programmet med det lille tillægspro¬ 
gram, når du har kørt TRAP 64. Indsend evt. forbedringer. 

10 ADR-820:T-0 

20 READA:1FA--1 THEN 40 

30 POKEADR+T,A:T-T+1:CHK-CHK+A:GOT020 

40 IFCHK<>i:557THENPRINT”DER ER EN DATAFEJL IEND 

50 PRINTCHRS(147)CHRS(18)” TRAP 64 PRINT:PRINT”AF BENT HANSEN” 

60 PRINT:PRINT”AKTIVERES MED SYS 820, LINIENUMMER” 

100 DATA 32,166,179,32,253,174,32,107,169,160,1,185,20,0,153,160,3 
110 DATA 185,2,3,153,158,3,136,16,241,169,152,208,53,192,163,208,8 
120 DATA 201,129,208,4,224,128,240,27,201,0,208,10,224,17,208,6,162 
130 DATA 11,192,3,240,13,173,160,3,133,20,173,161,3,133,21,76,163 
140 DATA 168,32,133,3,108,0,3,32,133,3,108,2,3,169,156,133,247 
150 DATA 169,3,133,248,160,3,177,247,153,0,3,136,16,248,96,82,3 
160 DATA 127,3,139,227,-1 

TRAP 64 aktiveres med SYS 820 LINIENUMMER 
TILLÆGSPROGRAM (prøveprogram) 

10 SYS 820,40 

20 FORT-1 TO 1000:POKE 53280,T:NEXT 
30 END 

40 PRINT”T>255-FEJL":P0KE 198,0:WAITI98,1:G0T020 


Med dette program SCREEN COPY, kan du få lavet en kopi af din 
skærm på printeren. Der står intet i forklaringen om at du skal have 
en speciel printer, så vi må gåud fra at den virker på alle CBM com- 




BLIU BEDRE TIL BrSIC 64 ved Karl The Driver g ‘j 

p^tible printere. Desvcrre er min itcke det s& jeg har ikke kunnet af¬ 
prøve dette program. PS programmet skal indbygges i dit eget program 
som en underrutine. 


100 REM •••■■SCREEN COPy«»»«««» 

110 REM ■ AF A PACKER 14.2 88 » 

120 REM ... 

130 LET F-40 
140 LET C4-”” 

150 FOR B-1024 TO 2023 
160 LET A ' PEEK (B) 

170 POKE B,31 

180 REM*»POKE TO CHR$ CODE-» 

190 IF A->0 AND A<-31 THEN LET C=f.t64 

200 IF A-32 THEN LET C=32 

210 IF A->33 AND A<“63 THEN LET C-A 

220 IF A->64 AND A<=95 THEN LET C=A+32 

230 IF A«>97 AND A=<127 THEN LET C=A+64 

240 IF A->128 THEN GOTO 380 

250 REM ■■■ BUILD UP LINE »»• 

260 LET C4-C$+CHRS(C) 

270 IF LEN(CS)*F THEN GOSUB 300 
280 POKE B,A 
290 NEXT 

300 REM ■■»•»PRINT LINE»»»»«» 

310 OPEN 1,4 
320 PR1NT<<1,C4 
330 LET C*=”” 

340 LET F-40 

350 CLOSE 1,4 

360 IF B-2023 THEN END 

370 RETURN 

380 REM ■■INVERSE CHARACTERS** 

390 LET C*-C$tCHRSC18):LET F-F+1 

400 IF A->128 AND A<-159 THEN LET C-A-64 

410 IF A-160 THEN LET C-32 

420 IF A->161 AND A<-191 THEN LET C-A-128 

430 IF A->192 AND A<-223 THEN LET C-A-96 

440 IF A->225 AND A<-255 THEN LET C-A-64 

450 LET C$-CStCHRS(C) 

460 LET CS-C4+CHR$(146):LET F-F+1 
470 GOTO 270 

480 REM ■■■■■■»»»■»■■»»»■•«•»»»•»»»»■»■»■ 

Klubben siger tak til A. Packer, og håber medlemmerne vil fortælle os 
lidt om deres success ved brugen af denne rutine. 


Det vi ville have anbragt er der ikke plads til denne gang, så 
det kommer i næste nummer. 

Istedet for kommer denne lille, men ret sjove rutine. Du kan evt 
bruge den i dine kartoteksprogram, men også i andre programmer. 

10 FOR A-49152 TO 49183: READX; POt^E A,X:NEXT A 
20 DATA 120,162,26,142,20,3,162,192 
30 DATA 142,21,3,162,91,142,17,206 
40 DATA 162,6,142,34,208,142,36,206 
50 DATA 88,96,238,35,208,76,49,234 
60 SYS 49152 

Og din cursor kommer til at se ganske sjov ud, vel at mærke på en 
farveskærm. På gensyn i næste nummer Karl The Driver. 










BLIU BEDRE TIL BASIC 128 Karl The Driver j l, B ) 

Ja: Er det nu allerede tid for BASIC 128 igen! n& men s& m& vi 
vel hellere komme i gang. 

Desværre er der ikke kommet sA mange indsendte rutiner> som jeg 
kunne ønske mig. Jeg kunne nemlig godt tænke der kom så mange> at mit 
skrivebord sank sammen. Så kunne det være jo jeg fik et nyt, eller 
hvad siger du GeeeertI Det var jo kun for sjov.. 


Nu til den første rutine. Den hedder Hardcopy 12&/&02, og er til 
aile dem der har en C128 & en MPS 802 (og kompatibel) printer. Du ind¬ 
taster blot rutinen, så vil din grafikskærm straks blive dumpet til en 
MPS 802 printer. 

PS I Ønsker du at udprinte grafikskærmen i dobbelt bredde, så skal 
du indsætte en CHR$(14) i linie 130. Lige efter ”Pf£ 1 NI *fb, ”. 

Progranuaet er indsendt af Kurt Hansen. 

100 REM » C-128 HARDCOPY AF GRAFIK TIL MPS 802 
110 FAST:DIMSi(40,25):FORA-15879 TO 16191 STEP 8:SI-SI+1:S2-0: 
FORB-A TO A-7999 STEP-320;S2-S2+1:FORC-B TO B=-7 STEP-1:S$ 
(S1,S2)-SS(S1,S2)+CHR*(PEEK(C)):NEXT C,B,A:SLOW 
120 OPEN6,4,6:PRINT#6,CHR»(24):CLOSE6:OPENl,4:0PEN5,4,5 
130 FORSl-1 TO 40:F0RS2-1 TO 25:PRINT#5,Si(SI,S2):PRINT#1,SPC( 
52)CHR$(254)CHRS(141);:NEXT:PRINT#1:NEXT:CL0SE5:CLOSEl : 
OPEN10,4:PRINT#10:CL0SE10 

Klubben takker Kurt for den indsendte rutine. Her følger dog lige 
en forklaring fra mig, du behøver ikke at lave de mellemrum jeg nu har 
vist i udlistningen, det er kun et forsøg på at gøre det mere oversku¬ 
eligt. 


1 sidste nummer var der en rutine i Basic 64, der slukkede for 
skærmen. Sådan en rutine skal vi da heller ikke undvære i Basic 128, 
takket være MAX NIELSEN der har indsendt denne rutine forklaringen 
følger efter listen. 

11 REM « SKARMSLUK TIL C-128'EREN AF MAX NIELSEN 

12 FAST: FOR X-3072 TO 3294:READ A:B-B+A: POKEX,A-l:NEXT:SLOW 

13 IF B025493 THEN PRINTCHRS(7):LIST:END:ELSE SYS 3072:PRINT 

“SKARMSLUK TII_” 

14 POKE 252,195:POKE 253,12: BANK 15: SYS65381,252,9,28 

15 DATA 121,170, 24,142, 21, 4,170, 13,142, 22, 4, 89,170, 1 

16 DATA 134,252,134,253,170, 2,134,254, 97, 73,139, 73,166,214 

17 DATA 202, 89,209, 25,166,212,202, 1,209, 19,231,252,209, 9 

18 DATA 231,253,170, 13,198,253,241, 23,105,171,105, 77,102,251 

19 DATA 170, 1,134,252,134,253,166,254,209,241, 33, 90, 13, 77 

20 DATA 51, 13,166,254,241,231,153, 73, 33,147,202,105,169, 33 

21 DATA 119, 13, 77, 51, 13,170,249,163, 27, 33,172, 13,170, 26 

22 DATA 163, 7, 33,172, 13,170,254,142, 33,209,170,156,142, 18 

23 DATA 209,170, 2,134,254, 97,163, 27, 33,184, 13,142, 91, 13 

24 DATA 170,241, 33,172, 13,163, 7, 33,184, 13,142, 98, 13,170 

25 DATA 1, 33,172, 13,174, 33,209,142,105, 13,170,241,142, 33 

26 DATA 209,174, 18,209,142,110, 13,170, 76,142, 18,209,170, 1 

27 DATA 134,254, 97,143, 1,215, 45, 1,215, 17,252,142, 2,215 

28 DATA 97,143, 1,215, 45, 1,215, 17,252,174, 2,215, 97, 84 

29 DATA 90, 84, 52, 49, 56, 51, 59, 83, 70, 78, 33, 64, 76, 66 

30 DATA 70, 83, 78, 46, 84, 77, 86, 76, 33, 80, 79, 47, 14 

PS: Du behøver ikke at taste datalinierne ind på den viste måde, 
det gør det blot lettere at overskue, og se om alle data er med. 

O O (0) O -<l 


BLIU BEDRE TIL BASIC 128 *^-1 


The Driver 




Forklaringen til SLUK SlOeRMEN følger her: 

Er du mon nogensinde faldet i søvn foran dit hjemmealter, mens dyret 
var tændt? S& fald ved du at skærmen ikke har det så godt n&r du våg¬ 
ner. Det er som om at nogle af tegnene har brændt sig fast i skærmen. 
Og nu hjælper det ikke at slukke> vel? 

Hvis du har prøvet det, vil du nok ikke ødelægge endnu en skærm (lige 
med det samme), netop derfor får du faktisk en glimrende hjælp af det¬ 
te program. Progranunet holder nemlig øje med tiden for dig, forstået 
på den måde. Ca 5 minutter efter at du sidst har trykket på en tast 
slukkes begge C128'erens skærme altså både 40 - og 80 - tegnsskær¬ 
men. Når du vågner (eller skal bruge maskinen), skal du blot trykke 
pa en tast, og skærmen tændes straks igen - vel at mærke uden at der 
er nogen fastbrændte tegn I I I! 

Ikke for at prale. Men der findes faktisk professioneller syste¬ 
mer der har fået et sådant system bygget ind. 

Venlig Hilsen MAX NIELSEN. 


Her er en lille rutine der lader dig se DODOLE tegninger på din 
Cl£'8, det eneste du skal gøre er at RUN'NE programmet, skrive navnet 
pa filen og trykke på return. Du kan nu se billedet ved at skrive 
dette: GRAPHIC 1 (tryk evt. på den F-tast der skriver GRAPHIC tilsæt 1 
og tryk return). PS: Her kan du også indlæse Hard-copy 128 og få det 
printet ud. 

10 INPUT •‘SKRIV NAVNET PA DODDLE FILEN”: AS 

20 BS«‘*DD":BS-BS+A$ 

30 PRINT"(CLEAR/HOME)(NED)(NED)(NED)BLOAD ”CHRS(34)BSCHRS(34)", 
BO,P?168(HOME)" 

Tak til indsenderen ”Den Anonyme" 


Her er programmet til de mennesker der ejer en farve monitor (gør 
VI ikke alle det?). Her får du nemlig hele 4 nye farveri IM, nemlig 
grå, blå, rød og grøn. Men det specielle ved disse farver er at man 
kan se alle 16 karakter farver på een gang. 

10 FORT-0TO82:READAS:P0KE4864 tT,DEC(AS):NEXT 


20 

DATA 

A9, 

00, 

8D, 

FF, 

03, 

78, 

A9, 

7F 

30 

DATA 

80, 

OD, 

DC, 

A9, 

01, 

8D, 

lA, 

DO 

40 

DATA 

A2, 

IC, 

AO, 

13, 

8E, 

14, 

03, 

8C 

50 

DATA 

15, 

03, 

58, 

60, 

A9, 

01, 

8D, 

19 

60 

DATA DO, 

AD, 

12, 

DO, 

C9, 

30, 

DO, 

F9 

70 

DATA 

ADf 

FF, 

03, 

18, 

6D, 

FE, 

03, 

AA 

80 

DATA 

BD, 

4B, 

13, 

&D, 

20, 

DO, 

80, 

21 

90 

DATA 

00, 

EE, 

FF, 

03, 

AD, 

FF, 

03, 

C9 

100 

DATA 

02, 

00, 

05, 

A9, 

00, 

80, 

FF, 

03 

110 

DATA 

4C, 

65, 

FA, 

00, 

OB, 

06, 

OE, 

02 

120 

DATA 

OA, 

05, 

OD 






130 

REM«« 

ia««i 

laa« 

aa 

DEMO 

aai 

laaai 

■ Baai 

laa 


140 SYS4864 

150 PRINT"(CLEAR/HOME)”i:FORT'0TO31:PRINT”»CLUB 64/128»”;:NEXT 
160 F0RT-0T0255:P0KE55296 +T,T:NEXT 

170 FORT'OTOESTEPP:POKEl022,T:FORP »OTOBOO:NEXTP,T:GOTOl70 


God fornøjelse med den farverige rutine, ja også med de andre. Husk 
dog at hvis du ikke har lyst til at indtaste alle disse programmer 
ind. Så kan du bestille (Købe) disketten i klubben. Vi har nu tre dis¬ 
ketter for 1992 "MIT BEDSTE PROGRAM, BASIC C64, BASIC Cl28” t 3 nye 
bliver til (fyldes op i) 1993. Venlig Hilsen Karl The Driver. 

O O @ <J O 







BREUKhSSEN 


Ved Gert Winther Madsen 



riej Gert: 

lak tor et meg&fedt bladt som efter min meningi hverken er for poppet 
eller altfor seriøst. Her er nogle spørgsmål til din seje brevkasse. 

j/ Hvordan får man copyright på sine programmer? 

d/ Hvad koster den billigste sampler til 64'eren, som kan afspille 
direkte fra en båndoptager? Er den noget v«rd? 

n/ Når jeg overspiller programmer fra bånd til diskette) bruger jeg 
Copy låO. 

Det er imidlertid et meget tidskrævende arbejdet og som navnet 
antydet) kan det højst klare programmer på 190 blokke. Spørgs¬ 
målet Ira mig er derfor: Findes der et copy-programt der mens 
det kører programmet ind fra båndet) samtidig gemmer det på dis¬ 
ketten) kan dette copy-program klare op til 202 blokke? 

rt; Hvad med at lave en indtastningssektion hvor programmet) der er 
noget længere end dem i ”MIT BEDSTE PROGRAM”) kan blive listet. 

Jeg tror mange andre i klubben> især dem der selv prograoimerert 
vil syneS) at dette er en god idC) da 25 linier er MEGET lidt) hvis 
programmets kvalitet skal være i top. Med dette mener jeg selvfølge¬ 
lig Ikke) at ”M]T BEDSTE PROGRAM” skal udgå fra bladet; det er da en 
glimrende mulighed for at øve sig i) at gøre sine programmer så kor¬ 
te som muligt. 

FPS: Hvad med at skrive sammen med en EXCHANGE ADDRESS om vedkommende 
har diskette- og båndstation. 

PPPS: En stor tak til Torben Jørgensen for hans besvarelser) på mine 
spørgsmål i sidste nummer. Samtidig tak til redaktionen fordi svarene 
blev trykt) trods støreisen. 

Venlig hilsen Martin Nielsen (00139).. 


Hej Martin I 

Tak for dit brev. Vi vil prøve at besvare det så godt som muligt. 
For at gøre det så besværligt som muligt) starter vi bagfra. 

Ang. PPPS: Takken gives hermed videre til Torben Jørgensen> + en ek¬ 
stra tak fra klubben. TAK Torben. Det med at bringe det i bladet. Jo 
men det er derfor vi laver bladet. Det er da en god grund til at det 
eksisterer. 

Ang. PPS: Det har vi faktisk allerede snakket lidt om) og vi har fak¬ 
tisk besluttet af det vil komme til at stå i base-versionen. Den der 
kan bruges sammen med programmet Datafile. Her vil det være ret sim¬ 
pelt at lægge disse oplysninger ind i denne base) mens det vil være 
mere besværligt på den løse side. Der vil heller ikke være plads til 
så mange adresser på en side) hvis det også kom på papiret. Hvis du/i 
har DATAFILE i forvejen) så koster det jo intet ekstra blot en femmer 
til porto) og vi sender dig en data-diskette med disse oplysninger. 

f-j'ig, FS: Det kan du da godt have lidt ret !> vi har jo sat det til 2o 
linier at liere grunde. 1/ Give plads til flere programmer. 2/ For et 
minimere antallet af tastefejl) fra vores side. Jo flere linier) jo 
lettere er det at lave en fejl. Derfor vil bladets læsere blive irri¬ 
terede på OS) når programmerne ikke virker. Jo flere linier jo større 
er chancen for fejl også. Har du ikke prøvet at skrive listninger ind) 
hvor mange gange har du tastet 100 linier ind) og det virkede helt u- 
den rettelser. Nej vel) det er næsten umuligt ikke at lave en taste¬ 
fejl. 



BREUKASSEH 


Ved Gert Hinther Madsen 


}: 



Vi har et andet forslag til dig i stedet for> ja det er til alle der 
gerne vil lave prograsuner små og store. Lav en udforlig forklaring og 
medsend gerne et skcrmbillede (flere) af programmet. Du indsender sft 
programmet p& diskette eller b&nd. Vi skriver din forklaring og viser 
billederne i bladet. Interesserede kan s& bestille en diskette« eller 
et b&nd med programmet direkte hos klubben. Det kunne sendes ud sam¬ 
men med det næste blad mod et mindre belob og der kunne m&ske ogs& 
blive et par kroner til programmoren. Evt. kunne vi sige kr.15.- de 
4.- g&r til eksta porto 2.- til 3.- til programmoren« resten til 
disketter og labels samt selve arbejdet. 

Ang. punkt 3: Der findes jo utallige copy-programmer. Den nemmest 

mulige er vel et cartridge« hvor du kan loade dit program og freeze 

det over på disketten. Eksempelvis kan Action Replay klare op til 
mere end 245 blokke. Samtidig med at du også får en mængde andre 
funktioner samtidig. Du kan gemme det på 3 måder på diskette turbo« 
warp-turbo (25 ■ normal) og normalt. Du kan også gemme på bånd« 

normalt og turbo. Samtidig er der en masse andre faciliter« reset- 
knap« fast-load« monitor« printerdump (skærmen)« blive udodelig i spil 
osv. Et Action Replay er nok billigst at kobe i den blå avis« men kan 

da også kobes mange steder i landet. Ellers kan du jo prove BMP DATA« 

de har nok mest C-64 udstyr i danmark (tlf. 4228-8700). LEG & HOBBY« 
tlf. 9823-109&I kan også levere produktet« fra dag til dag næsten. Du 
ved jo godt at man ikke må lave ulovlige kopier« men en sikkerhedskopi 
til dit eget brug er vel ok« så husk at slette disketten hvis du 
sælger båndet« eller giver det væk. 

Ang. Punkt 2: Der har du ramt et for os emt punkt« idet der ikke 
er nogen af os der har prevet et sådant produkt. Men vi kan da preve 
at fortælle hvad der er på markedet« eller har været fremme på et 
tidspunkt. Kvaliteten kan vi ikke rigtigt udtale os om« men vi vil 
gerne her opfordre andre ejere af SAMPLERE til C-64. Indsend jeres 
kommentarer til klubben. 

Produkter: MIDI-system C-64 som nok er noget af det bedste der 
findes i den retning til C-64. MIDI-system Indeholder alt (med 
undtagelse af et musikkeyboard - eks. synthesizer skal købes ved siden 
af). Den medfølgende software er intet ringere end ADVANCED MUSIC 
SYSTEM dg interfacet har IN, OUT og THRU stik således at enhver 
tænkelig kombination med musikudstyr er mulig. Det kan også samarbejde 
loed Sampler 64. Så er spørgsmålet jo« hvad koster det nu. Jeg har set 
det til kr. 598.- alene« og kr. 998.- ind ADVANCED MUSIC SYSTEM«- 
spørg BMP DATA på tlf 4228-8700. 

Så er der Sampler 64« som du også kan få hos 
BMP DATA det koster ca. kr. 798.- ind software og mikrofon. Du kan få 
ZY-FI stereosystem til C64 for kr. 668.-. Til Sampler 64« kan du også 
få COM-drum (rytmeboks og trommesæt) til kr. 198.-. 

Den blå avis er billigst. Ellers kan du høre 
efter nærmeste forhandler hos BMP DATA« eller købe hos BMP. 

Ang punkt 1; Lad mig først lige forklare hvad Copyright er. Det 
betyder faktisk ophavsret, men det kan også kaldes for mønsterbeskyt- 
teise. Det har været udmyntet i flere love« allerede tra 1741 kom der 
en forordning i Danmark (forfatterretten, opfinderretten osv.). Nu 
er det loven af 15/4/75 om ophavsret der gælder. Copyright betyder 
for et program (software), at du gør krav (ophavsretligt) på at eje 
koden. Det betyder at du bestemmer om der må ændres i koden« om en 
anden programmer må låne noget af din kode« hvis han gør det uden 
tilladelse kan du indbringe ham for en civilret. Du må, for at gøre et 
sådant krav gældende« have registreret et krav på dit program hos en 
offentlig myndighed. Det vil sige at du skal have et retsgyldigt bevis 

O 0(0 O O 
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pa at det er dit program. Det vil derfor være smartest at have det 
registreret centralt« men det kan sikkert ogs& klares hos en lokal 
advokat. Det er jo let nok at skrive c Copyright« men hvis det ikke 
er registreret er det jo bare et ord. Du kan altså på denne .måde 

beskytte dit arbejde« men det kan godt være et PD-program, Free-ware 
eller et Share-ware program af denne grund. Du har så blot bestemt at 
ou ikke vil have at der ændres i koden. Du forlanger at alle dele 
'hvis der er flere” skal forblive samlet. Ved Shareware kan du evt. 
oede brugeren om at sende dig et mindre beløb, hvis han/hun vil 
benytte dit program. For købeprogrammer gælder det samme. Du bestem¬ 
mer også om en bruger må lave en arbejdskopi. Du er dog nødt til at 
tillade en bruger, at lave de nødvendige kopier, for blot at indlæse 
programmet i computeren betyder at der skabes en kopi i computeren, 
lå det kan godt være lidt vanskeligt at forklare, men måske også at 
torstå. Jeg håber dog du fik fat i meningen med alt dette« ellers må 
du jo lige skrive til mig igen. 

Med Venlig hilsen &WM. 


yO: MAILBOX. 

Det er rart at se« i er kommet godt fra start efter bruddet med "’Focus 

Data”« og jeg glæder mig som sædvanlig til det næste blad. Men. 

det sædvanlige men I Kunne i ikke forbedre kvaliteten af de billeder, i 
sætter i bladet« da de ikke er specielt gode. Man kan jo for det meste 
ikke se bO/C af biiledetl! Spillene« der testes er også et af mine kri¬ 
tikpunkter. For det meste er de for gamle I Se nu her bare i dette num- 
luer: TurricanI det er et par år gammelt« men godt« men hvorfor teste 
det igen« når det er blevet genudgivet? Hvorfor ikke bare skrive en 
notits om det? Kig så på blad 5 sidste år... Hvad bliver der testet 
her. Jo! Covergirl-Strip Poker (gammelt og lamel)« Future Dungeon 
letter billedet at dømme et oIdgammelt spil« fra dengang da der var 
"krig” mellem C64 og ArmstradI ) og så Super-lotto (et okay program« 
efter testen at dømme!). Hvorfor tester i ikke nogle nye spil som 
Crazy Cars 3, Hook« First Samurai« Greystorm« Robocop 3...? Istedet 
lor at teste spil« som alligevel næsten alle medlemmerne har? 

Det var de eneste ris« jeg havde til bladet« og jeg synes« at 
bladet er suverænt og over mega-giga-fedt« især ”Lefs demo” (ikke 
fordi« jeg selv skriver det!!). 

Jeg har fået en idel Og den går ud på følgende... 

Klubben vil selvfølgelig gerne have nye medlemmer! Hvorfor så ikke ud¬ 
skrive en konkurrence« der går ud på at lave den bedste ”reklame”-demo 
for klubben. Demoen skal programmeres i maskin-kode med en god musik/ 
grafik/code for at reklamen skal virke overbevisende. En basic - demo 
med blip-blot-lyde og en scroll der kører 1 tegn ad gangen, er jo ikke 
videre morsomt at se på!!! ! ! 

Når vinderen (eller flere« hvis der er mange gode forslag) er fun¬ 
det skal demoen/erne spredes til alle medlemmerne« hvorefter alle med¬ 
lemmerne spreder den til alle deres kontakter i C64-scenen. Og det kan 
nemt blive til mange« da de fleste af os« der er med i en gruppe« har 
efterhånden mange kontakter at sprede til. Bare tænk på, hvor meget de 
ultragode demoer bliver spredt !!!!!!!! 

Det var sådan set bare min ide' 

Stay Tuned.... 

Gigabyte of No Name! 

Long live NO NAME« The C64'er and all my friends in the scene! 
Hej Christian ! ! 

Jeg er glad for at du synes vi er sluppet godt fra den nye start. Det 
luner så dejligt at høre, da vi har haft svært vea at fange en del af 
vores medlemmer igen. Man kan så håbe vi nu har dem tilbage der virke¬ 
lig tror på klubben. 
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Det der gør vores arbejde spændende, er at vi jo ikke kan føle os 
helt sikre pfii ret meget af det vi laver, . før vi har fået respons fra 
dig og andre medlemmer. Derfor er kritik så vigtigt her, hvad du også 
har med her. 

Vi kæmper meget med vores billeder, og har netop prøvet noget nyt 
til dette nummer. Se under vores spiltests. Jeg håber at vi nu er på 
den rigtige vej her. 

Der er 3 grunde til, at vi har TURRICAN med som test. 

1/ Et af vores medlemmer har testet det, og det er meningen at sådan 
noget SKAL med i bladet (Det gælder også RIS & ROS) 

2/ Det er ikke testet tidligere i bladet. 

3/ Det er ikke muligt (endnu) at få fat i nyere spil til at teste her 
i klubben. Men vi har fat i nogle løse ender, der måske kan skaffe os 
nye spil (Ps: klubben kører i øjeblikket med et underskud, fra sidste 
år. Så i øjeblikket spæder vi nogle kroner i klubben, vi kan derfor 
ikke opkøbe nye spil til test, da kontingentet kun lige netop løber 
runat, alene portoen er halvdelen af kontingentet - RED). 

Cover Giri var da ikke så gammelt endda, og så fik vi det først på 
dette tidspunkt. Future Dungeon blev testet af helt andre grunde. Da 
dette spil blev et af vores mange pramiespil, ville en test måske væk¬ 
ke medlemmernes interesse her. Dette sætter netop disse præmiespil i 
en speciel bås, der ligger bedst under test-time. Der står også tyde¬ 
ligt, at spillet er et præmiespil. 

Ingen kommentarer til ”Let's Demo”-rubrikken, og værdien for bladet 
at den er med. Denne afgørelse ligger hos vores medlemmer (men vi sy¬ 
nes selv den løfter det lidti) 

Din Ide'/forslag lader jeg gå videre til vores medlemmer straks. Så 
ring eller skriv din mening til mig, hvis DU (ikke vores brevskriver 
her) mener at dette er en god ide' ? Det synes jeg ihvertfald at det 
er. Send også gerne forslag til præmier, (størelse & værdi osv. ). 

De venligste hilsner Gert. 


MliSTE NUMMER winther Madsen | || || 

Her vil vi så igen løfte lidt af sløret, for næste måneds indhold. 
Eller lidt af det måske. 


Nye og spændende artikler kommer til. 

Nye skribenter myldrer frem, læs de flotte indlæg i bladet 

Ny spændende annoncør fra hinsidan, se de flotte tilbud... 

Nye konkurencer (evt. Demo konkurence). 

Måske kommer den nye rubrik (hvis alt går vel) ”COMAL 80”. 

Venligst 


Ja, og meget meget mere 


CWM 












CPM.'128 PROGRAMLISTER 


Ved Karl The Driver 


Disse program-lister) er lister og forklaringer til CP/M & C128 
programmer fra ICPUG's disketter. 

De er for de flestes vedkommende kun til Cl28. Du kan erhverve 
disse disketter flere steder) også fra et af klubbens medlemmer. Så 
nor endelig C. Back-Lynge) Hedebakken 13) 4573 Højby) tlf. 59305238. 

Du kan samtidig f& en hyggelig snak om computere, og diverse af 
au programmer han laver. Du kan ogsfc her få priserne at vide. og be¬ 
sked om hvordan programmerne virker. 

Du kan bestille tidligere numre af klub-bladet "CLUB-NyT C64/128” 
i Klub-annoncen andetsteds i bladet, dette er vel specielt interes¬ 
sant. Hvis du ønsker at vide noget om tidligere offentlig-gjorte IC- 
PUG-disketter. 


• ICPUG - UTILITY DISK 1 • 


Denne diskette indeholder en meget stærk assembler/editor til C128. 
Og den lyder navnet LAZY CREENIUS. du kan bruge dette program b&de til 
spil) men også til seriøst software. 

Programmet vil auto-boote når du sætter disketten i drevet og tæn¬ 
der for computeren i C128 mode. Der er en manual lige til at udprinte. 
etter at programmet er bootet op. du får en hel række valgmuligheder 
til udprintningen. 

Der er 2 versioner på diskette, den første er pa en enkelt diskette 
til drev 1571. den anden kræver 2 disketter til drevene 1541/1570. I 
det sidste tilfælde befinder manualen sig på diskette nr. 2. Program¬ 
met indeholder en ramdisk-fil> og kan skrive til IBM-format'et, det 
har modem RX/Tx faciliteter. 


» ICPUG - UTILITY DISK 4 ■ 


KERNALMATE blev udførligt dokumenteret i en række artikler, der har 
været i bladet NEWSLETTER. Det står der faktisk i forklaringen. 

Men om disse blade kan skaffes mere. er ikke til at vide på ståen¬ 
de fod. derfor går vi ganske enkelt uden om dette (hvis du ligger inde 
med disse blade, så send dem eller kopier af artiklerne til klubben). 

Programmet Indeholder information om hver enkel kernal rutine, 
start adresser, angrebne registre, fejl kørsler etc.... Så der er me¬ 
re en hurtig reference guide end noget andet. Men artiklerne gik bety¬ 
deligt dybere ind i de enkelte subjekter. 

Dette program vil kun arbejde i 40 kollonners mode. det skal indlæ¬ 
ses inden du begynder på noget som helst anden Basic-programering. og¬ 
så at loade et Basic program. Da starten af Basic vil blive flyttet op 
til adresse $2800 for at skabe et frit areal til en flerstrenget skærm 
konfiguration, altså så der kan være flere skærme. 

Skærm 1 er titel og input området. 

Skærm 2 er informations skæi'men. 

Skærm 3 er den normale Basic skærm. 

Når du har loadet "KERNALMATE” vil det køre i baggrunden, usynligt 
I or dig. så du kan arbejde videre som normalt. Først når du trykker på 
‘’HELP”-tasten vil det komme frem. Du vil her blive flyttet til skærm 
1. her kan du så taste navnet på den rutine du ønsker at slå op i. Du 
bliver nu flyttet til skærm 2. hvorfra den relevante fil indlæses og 
den vises så på skærm 2. 
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Fra denne skærm kan du fortsætte med at stille spørgsmål> eller du 
kan returnere til Basic (skærm 3). Instruktionerne du skal bruge* n&r 
du arbejder med programmet findes i *’REAO ME” filen på disketten. Så 
læs den grundigt det belønner sig i mange tilfælde. 


• ICPUG - GENERAL DISK 1 » 


..DEMO'S-- 

CHOICE - Det er hovedmenuen for MUSIC & GRAPHICS DEMOERNE. For at 
Kore demoerne load og run dette program. 

MUSIC - Er menuen for alle musik demonstrationerne. Dette program 
vil også kalde MUSIC.SCN programmet fra disketten. Efter at musik de¬ 
moerne er sluttet/endt* vil et tryk på F1 reloade progranunet. 

BROWN JUG, ENTERTAINER, J.S.BACK, BOLL WEEVIL er alle navne på mu¬ 
sikstykker (nogle af dem). 

CAROLS - Er en malende menu for en stak carols. Dette program bru¬ 
ger også CAR.SCN & SPR.CAR programmerne. 

SPR.SMAN - Er de sprite data, der vil blive kaldt af de følgende 
carols, lyd programmer. 

TWELVE DAYS, HARK THE HERALD, JINGLE BELLS, DING DONG, DECK THE 
Halls og det var så navnene på alle carols. 

GRAPHIC - Det er hovedmenuen for de grafiske demonstrationer. Efter 
at de grafiske demonstrationer er slut, kan du trykke på F1 for relo¬ 
ade programmet. Dette program bruger også MENU.SCN programmet. 

---.-.UTILITIES.. 

AUTO B<X)T - Det vil lade dig lave og slette en evt auto run på en 
diskette. Et eksempel på auto boot er den grafiske demo, der fulgte 
med på den allerførste diskette, der blev leveret sammen med C128. 

banner - Det vil udprinte plakater på en commodore printer. 

BUBBLE SORT DEMO - Der er en demo af en maskinkode boble sortering 
rutine. 

SORT INS - Indeholder instruktionerne for brugen af sorteringsruti¬ 
nen. 

COMPACTOR - Er en rutine som vil pakke et program sammen til så få 
linier som muligt. Det vil hjælpe dig med at bruge så lidt af hukom¬ 
melsen som muligt. 

Ck'JSS REF - Er et program der laser et andet program fra diskette> 
Ot aa giver er. rapport over, enten alte variabler, eller en liste over 
alle GOTO's og GOSUB's samt på hvilke linier de findes. 

DAY OF THE WEEK - Er et lille program, som vil give hvilken ugedag 
det er på en bestemt data. 

Det var det vi fik plads til denne gang, gennengangen af "GENERAL 
DISK 1” vil fortsætte i næste nummer. 

Venlig Hilsen KARL THE DRIVER... 

O O O O 
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TEST-TIME 


titer lang tids fravær, er jeg nu tilbage hos jer toeO flere tests 
og her kommer den farste. 

Inden jeg går igang med testen, vil jeg da lige benytte lejligheden 
til at sige tak til et af vores medlemmer, som hedder Erhardt Nielsen. 
Han har venligst lånt os denne version til at teste her i bladet. 

InterWord 64 udgivet af Interactivision Set til kr. 299.- 

Jeg vil med det samme sige at dette program i 64'er versionen ikke 
Kan og vil leve op til AMIGA-versionen, som vi forhåbentlig får testet 
1 vores Affiiga-blad snarest. Men det er en helt anden historie, som jo 
er helt ligegyldigt her, altså det må Amiga-folket selv klare, vi hol¬ 
der os JO til C64 og C128 her. Så nu ikke mere Amigasnak her i disse 
004 test sider (håber jeg - også jeg FtED). 

Du kan fra start, efter at have loadet main-programmet. Er aer to 
muligheder at vælge imellem. 

1/ InterWord (indlæser'tekstbehandlingen) 

2/ Stavekontrol (indlæser en stavekontrol, husk at have en fil du 
kan kontrollere, ellers har du ikke så meget at bruge en sådan 
stavekontrol til) 

rier er tekstbehandlingen det væsentlige, men det er jo også denne 
del det drejer sig om. Stavekontrollen kan da også godt blive en vel¬ 
set del af InterWord 64. Men du skal nok regne med at du skal fortælle 
eller lære det en hel del ord, fer det er på toppen. 

Programmet starter hurtigt op og man får så en blå skærm med en me¬ 
nu bjælke foroven, den kan betjenes med mus eller joystick. Har du in¬ 
gen af delen, så kan du også klare det med tastetryk (kombinationer). 
Idet meget kan klares med C* (Commodore-tasten + en anden tast), eller 
der kan klares med en funktions-tast. 


Det første indtryk man får er nok den at det er et dårligt program, 
da teksten er noget svær at læse. Det skyldes helt klart at der nu er 
hele 80 tegn på en skærmlinie. Her kan man dog gå ind og vælge, åt man 
hellere vil have 40 tegn i stedet. Man kan dog, godt vænne sig til de 
nu lidt utydelige tal/bogstaver, men nu kan min TV-skærm måske også 
godt have lidt af skylden her (det har den - RED). 


Det er let at arbejde i programmet, hvor du har flere ting 
imellem. Her skal det dog lige tilføjes at programmet er i en 
version, som kan forstås af de yngre freaks også. 

Går du op med "cursoren” eller "musen” på "InterWord 64” i 
hjørne, så får du disse valgmuligheder ved et tryk på "Fire”- 
khappen. 


1/ Projekt 
3/ Vælg 
5/ skrift 
7/ Diverse 


2/ Redigerihg 
4/ Markør 
6/ Layout 
8/ Specielt 


at vælge 
Dansk DK 

venstre 

"Muse"- 


1 projekt kan du finde en fil frem, gemme en fil. Husk at give den 
et navn, da den ellers vil blive gemt med det ufestlige navn "Navnløs- 
1”. Enhvidere kan du udskrive på printeren, slette teksten på skærmen 
(husk at gemme først). Du kan også femkalde en lille dialog-boks med 
oplysninger om prg. Her kan du også forlade programmet helt. Der er 
også en "Disk operation” som kan det samme som "Aben dokument" og "Ar¬ 
kiver dukoment", plus funktionen "Slet". 

1 Redigering kan du arbejde med teksten på alle mulige måder. Du 
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kan her klippe og kopiere i teksten som du vil og sætte margin osv. 

I Vælg kan du oprette en tekstblok. 

I Markør kan du komne hurtigt rundt i teksten> det er en lettelse 
ved store tekster. 

I Skrift kan du lave om p& skrift-typen. Oer er normal> høj« lav og 
negativ skrift. Her kan man ogsA nulstille alle teksttyper« s& teksten 
Oliver normal. 

I Layout kan du lave det man kalder en ”blød bindestreg”« der mar¬ 
kerer hvor et ord skal tleles. 

I Diverse kan du finde erstatningsord til en tekst, eller ændre smA 
bogstaver til store« eller gøre det omvendt. 

I Specielt kan du påvirke hele programmet, som tidligere nævnt ved 
at lave 80 tegn om til 40 tegn. Du kan også her gå ind og ændre på 
1 arvene til baggrund« teksten og skærmkanten« her kan du vælge det 
larvevalg der passer dig bedst. 

Du kan også bruge de små billeder der er under hovedmenuen« men her 
er der intet nyt. Det er for at gøre det lettere med "cursoren” eller 
"musen" som nogen sikkert også bruger. 

Tallene forneden fortæller hvor megen plads du har tilbage på .siden 
i længde og bredde (altså hvor cursoren befinder sig - RED). 

Jeg har valgt at springe over Stavekontrol« da dette ikke er helt 
så spændende at skrive om (nå ikke - red). 

Derfor er jeg så nået til plus og minus ved prograauset. Jeg vil nu 
lægge ud med MINUS« derefter POSITIV/T. 

MINUSSER: 1 Det ligger meget i første gangs indtrykket« som loan får 
nar programmet er startet op. Det er det du der når du har skrevet de 
første tre ord. Dernæst er det noget møg at printeren kører hele siden 
frem på papiret« selvom man kun har skrevet nogle få ord på siden. Det 
er også kedeligt at man er nødt til at gemme sin side« før man kan be¬ 
gynde på en ny side. 

POSITIVT: Det er at efter lidt tid vænner man sig hurtigt til den 
tæt pressede tekst« som nu også kan læses. Dernæst er den udprintede 
tekst flot« hvis man bruger "understregning” nogle steder. Denne bli¬ 
ver ret pæn. Bedst er det dog at programmet er så let at arbejde med. 
Dette program hører absolut til de bedre tekst-behandlings-programmer« 
der findes til æå'eren. 

Hine karakterer bliver såledesi I Et brugervenligt program som alle 
kan bruge med det samme. Min karakter vil absolut blive på 85%« som er 

midt mellem "Godt" og "Fremragende”. Det må være med pil opad. 

Testet af Gert Winther Madsen... 

VETOBOKS: Det første indtryk af programmet, bliver faktisk meget godt 
på en monitor« specielt på en monitor der er lavet til at kunne vise 
80 tegn. Valg af de rigtige farver« gør resten. Husk at vælge 
larverne« så du ikke bliver træt af at se på skærmen. Ved 40 tegn på 
en monitor får du kæmpestore bogstaver« de er så store at du tror det 
er logn (prøv og se det en gang). Blød bindestreg er vel ikke så kendt 
pa Cb4'eren, men kan være en fordel hvis du vil have mere lige højre¬ 
margin, du kan så sætte en 3-4 bløde bindestreger i et ord« der skal 
deles« kun den der deler ordet vil blive synligt i brevet. Printningen 
er der vel ikke så meget at sige til« de fleste sender vel en hel side 
når de sender et brev« ellers sæt blot siden til en linie mere end du 
har skrevet. Så det er faktisk et rigtigt godt program til C64'eren« 
karakteren 90% ville passe bedre efter min mening. Det er et fremra¬ 
gende program« især hyis man har en monitor« det behøver jo ikke være 
en fafvemonitor. Karl The Driver.. 
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X-OUT udgivet af RAINBOW ARTS 

X-OUT er endnu et spil) der først udkom til AMlGA'en og senere er 
Pievet konverteret til 84'eren. På AMlGA’en var det et meget suverænt 
shoot'em up spil> der fik alle til at indse. At denne genre bestemt 
ikke var en uddød racC) indenfor computerspillenes umenneskelige hak¬ 
keorden. Men kan disse ord også bruges med rettei nAr man sA taler om 
gl. 4 - versionen? 

Hovedbestand - delen af handlingen i X-OUT, er ra aktion for alle 
pengene, og lidt til. Men heldigvis har du dog også tid til at slap¬ 
pe lidt af mellem banerne, mens du handler i butikken. I butikken kan 
du købe ind for de point du har scoret. Du starter med at have 15000 
point og kommer sa direkte ind i butikken, for at købe udstyr til den 
1 ørste bane. 

Hvad kan butikken sA byde pa? Ja, der er 4 forskellige rumskibe, 
lii hver sin pris 3000 point for det billigste, og 6000 point for det 
dyreste. Det til 3000 point er selvfølgelig meget mere sårbart, og så 
kan det ikke have ret meget ekstra udstyr koblet på; Så dette rumskib 
er som regel et dårligt valg, selv på første bane. Af ekstra udstyr 
kan nævnes: Bedre skud, usårlighed, smarte bomber (og de er virkelig 
smartel), små beskyttelsesrumskibe samt nogle våben, der affyres ved 
at holde skydeknappen nede et øjeblik. 

Efter at have udstyret max 5 rumskibe går det så løs I Med et hur¬ 
tigt tryk på skydeknappen, affyrer du de normale skud. Det kan derfor 
anbefales på det kraftigste, at bruge autofire (medmindre man ønsker 
sig en pegefinger med de mærkeligste farvenuancer). Ved at holde sky¬ 
deknappen nede lidt længere og så slippe den, affyres der et ret så 
destruerende våben. Oisse våben er dog en ulempe, hvis man bruger au¬ 
tor ire. Med funktionstasterne kan man styre rumskibets fart; Og det 
er egentlig ret praktisk, da der nogen steder er meget lidt plads, at 
bevæge sig på; Og hvis du så meget som blot berører et eller andet, 
så nar det nuværende rumskib affyret sit sidste skud. Med SHIFT og 
COMMODORE tasterne kan du vælge mellem usårlighed og de smarte bomber 
ihvis du købte nogle i butikken). For at affyre dem skal du trykke på 
Space. 

Gennem spillets 8 levels, møder du en broget flok aliens. Der er 
nogen, der bekæmper dig oppe i luften. Mens nogle andre bliver nede 
på "landjorden". 

Du troede sikkert, at jeg havde glemt det, men nej. For enden af 
af hver enkel level står der en ekstra stor, klam, irriterende, de¬ 
struerende alien. END - OF - LEVEL monstrene har, lige fra det første 
shoot'em up så dagens lys, været et varetegn, og dette spil er derfor 
heller ingen undtagelse. Der er dog gjort noget mere ud af dem i det¬ 
te spil; De er grafisk flottere, og mere intelligente. 

Spillet fylder 1 Diskette, på forsiden samt også på bagsiden, lo- 
adetiden mellem de enkelte level er minimal. Alt i alt endnu en fuld- 
træller fra RAINBOW ARTS. Godt gjort! 


Grafik. 807. 

Lyd. 907. 

Fængslende. 807. 

Spilbarhed. 757. 

Tiltrækning. 857. 

Overalt. 857 Testet af Martin Nielsen (00139). 
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CRAZy CARS Udgivet af TITUS. 

Crazy cars> er, som det jo tydeligt fremgAr af titlen, et bilspil. 
Men desværre er det lidt for "crazy”, til at blive et af de bedste, 
men helt dårligt er det da ikke. Du starter, med en utrolig flot præ¬ 
sentation, hvor du kan vælge mellem hele 22 forskellige personer, li¬ 
ge fra den seje Rambo type, og over til de mere robot-1ignende væse- 
r>er. 


Det er bare lidt ærgerligt, at den person man vælger, bortset fra 
eii plads i venstre hjerne af skærmen, ikke betyder noget for dig, der 
udover. Efter at computeren igen har loadet lidt, med dette programs 
noget underlige loade - system (mere herom senere;, kommer du nu frem 
til et kort over Amerika, hvor de landeve jslob, du skal deltage i fo¬ 
regår. Her har du også mulighed for at gøre diverse ting med din per¬ 
son og bil, blandt andet kan du reparere bilen. Købe ting til bilen, 
eller måske studere ranglisterne, over dem der er med i din division. 

alle de ting kan du gøre, via "menuen”. De er præsenteret med en 
utrolig flot grafik, og en superb lyd. Men desværre skal den hvergang 
loade det ind, med sit "smarte” system, hvilket virkelig kan være ir¬ 
riterende, fordi hver gang den skal til at hente et eller andet op. 
Loader den i et lille stykke tid, hvorefter den står i ca. 15 sekun¬ 
der c!!?i;, og foretager sig praktisk taget ingen ting, hvorefter den 
begynder at loade igen I 

Nå! nu er du så endelig færdig, med at vælge, hvor du vil starte 
at køre. Du sætter nu disk 2 i drevet, og begynder at loade (åh, nej) 
Igen. Nu starter ned1;uren ellers, for dig i dette spil. For køredelen 
af spillet, som jo klart er det vigtigste, er ret dårligt lavet I Alle 
bilerne ligner til en forveksling hinanden, men man kan dog se hvem 
der er en selv. De andre er så modstanderne, dem er der enten 2 eller 
d at . 

Som i de fleste bilspil gælder det om at komme først i mål, dette 
spil er ingen undtagelse, du har forskellige hjælpemidler til at kla¬ 
re dette med. Udstyr som 'Boost’ (det går F. stærkt!), og du kan 

skubbe dine modstandere, for den sags skyld også de almindelige tre¬ 
kanter. Desværre har dine modstandere også en trang til at gøre dette 
mod dig, og de opfører sig faktisk temmeligt intelligent. Du kan også 
blive jagtet af politiet, hvis de får fat på dig, så kommer du til at 
betale en kirkelig bøde. Desværre er kørebanen for smal, til at man 
rigtigt kan "udfolde” sig. Banen slår desuden nogle underlige knæk.u- 
middelbart efter et sving. En anden god detalje er at man i starten 
kan vædde med sine modstandere om hvem der bliver nr. 1, og det er da 
meget godt, især hvis man altså vinder i 

Hvis du gør det kan du jo bruge pengene, på nogle nye boost, eller 
neget andet godt isenkram. 

;cnklueicnen må være at spillet er utroligt g 
ur brugt et då.’-ligt ioaoe - systti:. CraiiKt.e 
men uhelaigvis er køreaeien i or aåriigt i 
ge.-iae karakterer. 


Uratik. ybV. 

Lyd. 751'. 

Gamepi ay. 8b'/. 

Tiltrækning. . 70'/, 

Overall. 80'/. Testet af Christoffer Muusmann nr. 00118. 


oat bygget op, men at 
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PUZZLENOID et: Præmiespil fra klubbens kartotek. 


Du kan soia sagt vinde dette spil her i klubben, da vi udlover det 
som pr«æie i nogle af vores konkurencer. Denne test vil derfor fortæl¬ 
le om spillet og hvor godt det er eller ikke er. Vi pynter ikke på no¬ 
get her i klubben. Vi skriver hvad vi mener. 


Når du har opstarter programmet kommer der en menu frem. Her kan 
du vælge MODE som er enten Easy eller Hard (let, svær). Du kan nu og¬ 
så fremklade din Hi-scoreriiste her, hvis du vil. Til sidst kan du så 
trykke på start, og du er så igang. 

Tag og vælg den lette først, du har problemer nok allerede her. 
bpillet går ud på, at der er en figur dannet af klodser, i et felt til 
nøjre. Til venstre er der et lig. antal klodser, som bare skal flyttes 
rundt, så de to felter/figurer er helt ens. Det lyder let ikke, men så 
kommer det der gør det svært, du får nemlig kun en nøjagtigt udregnet 
tidsfrist til det. Tiden er udregnet så nøjagtigt, at hvis du blot la¬ 
ver et par fejl kan du ikke nå at lave figuren færdig, inden tiden lø- 
oer ud. Derfor får du også mange forsøg, så hen af vejen ved du lige 
præcis hvor den enkelte blok skal anbringes. Der er mange baner, og du 
kan da sagtens banke et puslespil ikke. 

Vælger du den svære: Får du 15 sekunder og 15 forsøg i level 1. 

Vælger du den lette: Får du 19 sekunder og 19 forsøg, til at lave fi¬ 
guren magen til den i højre side. Dette er ret umuligt (Du skal arbej¬ 
de lidt mere med det hr. tester - RED) for en nybegynder, også selv om 
det er den lette med 19 sekunder. 

Spillet er enkelt og ligetil, men kræver lidt øvelse og hukommel¬ 
se (spillerens eller computerens -RED). Du skal kunne forstå at læse 
højre figur af, og dernæst lave venstre figur megen til, uden at bruge 
ret megem tid på at kigge højre figur på. 

Mine karakterer bliver således: 

Lyden er der intet at sige om. Grafikken skal man ikke prale af. Det 
er ikke specielt fængslende, det har en diskuterbar spilbarhed. Og jeg 
tror ikke på, at der er ret megen langtids tiltrækningskraft at hent 
her. I sin helhed vil jeg sige at spillet er lige over middel på grund 
af udfordringen i det umulige.... 


Lyd. 57, 

Grafik. 257. 

Fængslende. 207. 

Spilbarhed. 357. 

Tiltrækning. 60X 

Overalt. 257. Testet af GWM 


VETOBOKS::: 

Ja der har selvfølgelig været bedre og anderledes lyde i andre spil, 
men fordi lyden er lidt andreledes er den da ikke dårlig af den grund. 
Så jeg vil sætte lyden til mindst 707., det er da en glimrende lyd, den 
kan dog godt hvis den kører i lang tid blive lidt triviel at høre på. 

Grafikken: Den er egentlig ganske god, men det er nok rimeligt med et 
kritik-punkt her, da klodserne har næsten den samme farve som baggrun¬ 
den bliver det betydeligt sværere at spille på et tv-apparat, mens det 
er ganske flot på en monitor. Karakter for ved brug af monitor 707..... 

)ængslende: Jo men det afhænger af hvilket apparat men ser det med, 1 
en monitor er der rimelig god tid, du skal nemlig ikke anstrenge dig 
med at se klodser og figuren, alt er klart og tydeligt. Med et Tv-ap- 
parat afhænger det af hvor godt det er indstillet, også farver og kon¬ 
trast har stor indflydelse her. Hader du puslespil så passer den givne 
karakter ovenover, men kan du lide at pusle under pres så vil jeg sige 
at karakteren skal være mindst 807., der er virkelig en udfordring i et 
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puslespil at denne type. 

Spilbarhed: Det h*nger også meget sammen med om man har monitor eller 
ej med monitor vil jeg give det mindst 707.. 

Tiltrækning: Er du puslefan så vil det trække indtil du har klare al¬ 
le baner> derefter er det vel lige meget så har du jo besejret det. Så 
indtil du har klaret det vil jeg sige 857., derefter ca 407.. 

Overalt: vil jeg sætte til ved brug af monitor 757., og ved brug af et 
TV-apparat til ca. 457.. 

Karl The Driver. 


K0B...ShLG,BVTTE _ Ved Gert Winthe r Madsen"^ ^ K. } 

1/ Sages: Demogruppen ”NO NAME" søger nye medlemmer. Specielt øn¬ 
skes der grafikere, musikere og codere. Hvis du er så¬ 
dan 'en og du er inde i 64'er-scenen, så send enten en 
Disk med dine egne udfoldelser til: 

Christian S.-Andersen (20041), Øverødvej 48, 2840 Holte 
(mrk. "Members”) 

eller ring på TLF: 4242-3923 Christian 
eller TLF: 3151-7019 Michael 


2/ Byttes: CP/M-Programmer og Manualer.... 

Henv. : Kurt Nielsen (00028) TLF: 5373-4248 


3/ Sælges: C-64'er bånd med spil: 2 C60 bånd med div. spil. 

+ En mindre defekt båndoptager sælges for kr. 30.- 
(Båndenes pris * porto). 

Mindre defekt transformer til C64 gives væk. 

Skjold til C64 (gammel model) sælges kr. 100.- 
Henv.: Simon Nielsen (00018) TLF: 5930-3960 


4/ Sælges: Båndstation kr. 200.- 

Originalbånd: S.O.S., Decathlon, Army Days, The Vikings 
til kr. 40.- pr. stk. 

Mission Imposslble kr. 60.- 

Dlsketter: Neuromancer, Double dragon 3, Hero Quest 1 * 
2. kr. 20.- pr. stk. 

Elvira (3 disk) kr. 50.- samt mange andre... 
Diskettestation 1541 (ny model) m. manualer, instrukti¬ 
onsdiskette samt Turtlesspil kr. 750.- 
Henv.: Kim de Uaal (00010) TLF: 5343-7807 


5/ Søges: Til C128 søges Superscript/Base på modul, Alcotinis 
C128 universalkort til Eprommer. 

Søges: Personer som brænder Eprommer. 

Henv.: Carsten Jensen (00037) TLF: 5695-4726 

Venligst GUW.... 
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MODULER: 

TOOL BOX 32k cartridge 


EROGR./\MMER i 


Masser af turbo/kopiering m m 


COM-BUDGET budget og saldoprogram. Styr DK saldo o.lign. 


LYKKEHJULET ordg&der p& dansk. Med bonusrunde o.s.v. 

OPGRADERING AF ORDGADER i Lykkehjulet. Ubegrænset antal . 
SUPER-LOTTO PRG. Ny version med systemtip/gevinstsøgning 
STAMKORT-UDSKRIVNINGSPROGRAM velegnet for pelsdyr m.v. .. 
FLEX-FINANS forretningsprogram m eget navn. Moms/status u 
DIVERSE: 


DISKETTESTATION VIC 1541-11 m.InterWord tekstbehandlerprg 

DATASETTE (båndstation) . 

PRINTER COMMODORE MPS 1230 (ind kabel/papir) køreklar ... 


DISKETTER 'GoldStar’ 5,25’ 


DISKETTE-BOKS til 80 stk 3.5” disketter m.lås . 

DISKETTE-SAKS laver et perfekt ’hak’ , så bagsiden kan bruges 
DATALUX motherboard med resettaste. Til 3 stk moduler ... 

MUS . 

MUSEHOLDER selvklæbende i C64 farver . kr 

MUSEMATTE luxus kvalitet ’Amitech’ . 


Antenneomskifter ’ Y’-stik . 

JOYSTICK. Flere forskellige modeller .fra: 

MEGA-STAR superjoystick m autofire ...TILBUD før 398,00kr 
DAN-JOY Dansk joystick i bedste kvalitet. Autofire. kr 

Også stort udvalg i AMIGA/PC tilbehør! 

TILBUD! AMIGA 600 m 3 spil+ DeLuxe Paint III. Helt komplet 

Sendes overalt.(Opkrævning). 

Brevpakke kr 27,00. Postpakke kr 39,00 
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